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Nowosci w ABiISPLAN 3D - Wersja 33

> GORNA LISTWA FUNKCYJNA
Zmiana podglgdu modelu

> FUNKCJE OGOLNE
Schowek - 'Z widoku" --> "Do widoku”
Parametry przekroju - Opcje: Wszystkie pietra
Przeglgdanie pieter

> PERSPEKTYWA

ABiSPlan 3D
ISran Widok perspektywiczny- Rzutnia obrazu
> POZYCJE SCALONE
Kategorie
GORNA LISTWA FUNKCYJNA Zbiory parametrow

I 1 /N A PODGLADU MODELU

Widok modelu Linearnego lub Zrenderowanego

W wersji 33 zmieniono sposéb przejscia do modelu zrenderowanego. Po
kliknieciu ikony widok linearny/zrenderowany akfualny widok
perspektywiczny nie zmieni sie. (Transformacje/Renderuj/Model linearny)

Plik Edyda Transformace k- PN1 (Perspektywa) Plgthnystko/g Funkdje pomocnicze Pgmo:\

@ @ & Wmmiargm nia_25] =w [ =v em.|u K 0.01 =

Tak jak w module ABiSPhotostudio zmiana grafiki nie powoduje zmiany
widoku. Program pozostaje w perspektywie, przekroju lub rzucie.
Zrezygnowano z automatycznego przejscia do aksonometrii.

Plic Edyga Transformage Widok - PN1 (Perspektywa) Pietror Wszystko Ustawienia Funkgje por

rh e @ o@

W wersji 32 zostata wbudowana opcja automatycznego obrotu. Dlatego
teraz mozna swobodnie przetgczaé pomiedzy widokiem linearnym i
renderowanym i do tego mozna poruszac sie w perspektywie lub ptynnie
przejs¢ z rzutu w widok aksonometryczny obracajgc swobodnie model
3D. Opis tych mozliwosci znajduje sie w opisie do wersji 32.
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ABiSPlan 3D - Funkcje ogdlne 16

FUNKCJE OGOLNE

I c 0 WK

Plik Transformacje Widok - z géry  Pietro: Wszystko  Ustawienia  Funkcje pomocnicze  Pomoc
g Cofnj cul-z 0[]
Ponéw Cirl+Y

Grafika 2D
Grafika 3D
Transformacie
Tekst

Srafy
Powierzchnie

Wymisrowanie

SCANT B8

CORYY/Sirare

"Z widoku" --> "Do widoku”

iil PASTE / Strg+v
[l

Usuwanie

=
| ‘4
2
X )
QD

Manipulowanie N
taczenie
Atrybuty
Biblioteki

Eksport
Rendering

Schowek

Otwérz zewnetrzny rys. referencyjny

Kopiowanie / Cirl+c i wklejanie / Crl+v od wersji 33
mozliwe jest pomiedzy poszczegdinymi widokami.

Kopiowane obiekty mogqg by¢ kopiowane do aktualnego widoku. W

ten sposéb mozna elementy 3D przekopiowacd z jedneko przekroju
do innego przekroju.

I «ccRO.) - PARAMETRY

Menu: Widok / Przekroje > / Grafika przekrojow...

— Nowe opcje w Grafice przekrojow.
eenl pd o Pracujgc w rzucie parteru mamy
E'LP:N ustwiony widoczny tylko parter. Przy
przejéciu do przekroju dalej widoczne
PRIEKRG) < bl jest tylko to pietro, na ktérym
ol I Wz wseysibe picks pracujemy. Od wersji 33 w Grafice
RAE SRR : v przekroju mozemy aktywowac opcje
"Wigcz wszystkie pietfra".

=L Linie przekrojowe

Kolor: I i I:|l
'I'y]:llinii:l 1 =[

Obiekt-Linje

Przy przej$ciu do przekroju
automatycznie pojawiq sie wszystkie
kondygnacje co znaczgco utatwi
prace.

Szraf powierzchni przekroju
moze by¢ zaznaczony szrafem
scalonym sktadajgcym sie nawet z 4
réznych szraféw.
Materiaty zdefiniowane w Pozycjach
scalonych maijq priorytet. Zatem ten
szraf pojawi sie gdy przetniemy
elementy 3D bez zdefiniowanego szrafu
przekroju w Pozycji scalonej.

®
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17 ABIiSPlan 3D - Funkcje ogdlne

I <= G LD ANIE PIETER

Menu: Pietro — Nastepne pietro
Menu: Pietro — Poprzednie pietro

Polecenie "Nastepne Pietro" umozliwia przejscie do nastepnej kondygnacii
zdefiniowanej w tabeli "Zarzadzanie pietrami” niezaleznie od aktualnego
widoku. Analogicznie "Poprzednio pietro" oznacza przejscie w dot.

W ten sposdb mozna szybko
przemieszczac sie pomiedzy
pietrami.

‘ Ustawienia ogdine I Systemowe I Przydiski myszy I Rolka myszy | Skraty Kawiszowe |Fo\dery I Wazorce | Grafika menul

Kategoria: Polecenie:
Manipulacje Pietra. Wybdr pietra

taczenie

Atrybuty

Biblioteki

Eksport

Rendering. Zrédla swiatla
Rendering. Transformacje
Rendering.Materiaty
Rendering.Film
Rendering.Eksport
Transformacje
Ustawienia

Ustawienia
Wyszukiwanie punktdw
Funkcje dodatkowe

Zarzgdzanie ustawieniami:

[ Zatadyj... ] I Zapisz...

[ Zapisz jako plik tekstowy. ..

[ Zataduj standard

Pietra.Zarzadzanie pigtrami
Pietra.Grafika rzutdw
Pietra. Grafika rzutdw
Pietra.Nastepne
Pietra.Poprzednie

Przejécie do nastepnego pietra

N

MNowa kombinagja Klawiszy:

Usuri

Przyporzadkuj

ABisCAD INFO

Aby przyspieszy¢ prace
wprowadzono 2 dodatkowe
Skréty klawiszowe!

Pietra - Nastepne pietro
Pietra - Poprzednie pietro

Ustawienia / Skroty klawiszowe
umozliwiajq przyporzgdkowanie

kazdej funkcji do skrotu
klawiszowego wg wtasnych
przyzwyczajen,
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I - v v

> Rzutnia obrazu

/' Mozliwa do ustawienia w dwdch trybach

/
Definiowanie perspektywy. Zaznacz pozycje obserwatora [ Z obserwatora: 1 :
Zraaniz 1

t: 90 Rzutnia obrazu we wskazangf odleghosd

4

/

/

,/ Od wersji 31 mozna wybra¢ pomiedzy rzutniq obrazu wyznaczonq przez

potozenie rzutni lub 10 cm przed pozycjq obserwatora.

Ustawienie rzutni 10 cm przed pozycjg obserwatora sprawia, ze poryszajgc
sie po modelu widzimy model zawsze w catosci.

Natomiast gdy Rzutnia obrazu jest we wskazanej odlegtosci to mozemy
perspektywe tqczy¢ z przekrojem.

Od wersji 33 odlegtosc rzutni od obserwatora pozostaje niezmienna
Obserwator rgwniez w trakcie poruszania sie po obiekcie i diatego ptaszczyzna
przekroju porusza sie wraz z ruchem obserwatora.

Wszystkie ciete bryty mogg by¢
pokazane zgodnie ze
zdefiniowanq grafikg w
Grafice przekrojow Widok/
Przekroje /Grafika przekrojow ...

E
B

" o

elpd

ELPN

ELWSCH an

EL ZACH

PRIEKRO] AA [¥]zaznagz wybrane

|| |raut50_is50 ez wszystiie pistra

RZUT POSADZKI

RZUT STROPU [|Pokaz tylko plaszczyzne rzutu

sufit
Linie przekrojove
Kalor: i |
Typlini; | 1 —

Obiekt-Linie

Ustawienia war:

Glebokoic przekroju ...

Dzieki takim ustawieniom mozna
w frakcie prezentacji poruszac
sie swobodnie po obiekcie z
czytelng dla wszystkich grafikg.
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ABiSPlan 3D - Zarzadzanie Pozycjami Scalonymi

_OZYCJE SCALONE - KATEGORIE

"

Pozycja
scalona

> Kategorie Budowlane

Wybér pozyciji scalonych mozna uporzadkowac stosujgc Kategorie.

W kategoriach mozna pogrupowacé podobne lub rézne pozycije
scalone. W zaleznosci od projektu mozemy wybra¢ Kategorie, ktéra
najblizej odpowiada aktualnemu projektowi .

W Kategorii "Wszystkie pozycje scalone" w zbiorze Pozycja scalona
bedqg pokazane wszystkie zdefiniowane pozycje scalone.

Ostatnio wybrana Pozycja scalona jest zapamietana przez program i
pojawi sie gdy siegniemy do pozycji scalonych w dowolnym miejscu.

Kategorie budowlane funkcjonujg identycznie jok Grupy warstw.
Podobnie zarzadza sie nimi i podobnie mozna je przebudowad.

Kategorie mozna importowac rowniez z innych rysunkéw.

Zhidr parametréw:

< [ Wszystkie pozycie scalone

- )his_Warstwy murdw

Wiasdwosci/Parametry:
Warstwy muru

| Foave——

_Mur

Abis_Materiat

Abis_Szraf przekroju

Mat

_Wand
A-tuer
Aufkantung-DE
AWKaufmann
AW-Sockel
Balken-DE
Beférderungsgerat
Belasge
Bodenplatte_DE
Bodenplatte_EN
Dach_DE

Szraf muru...

[ odbide lustrzane warstw
Kierunek muru

Warstwy murdw

I

Nowa kategoria

I

Importy ...

Filtr(Kategorie):

Wszystkie pozycje scalone -

{ Sdany Beton

AW-Kaufmann
Aw-Sockel
Balken-DE
Beforderungsgerat
Belasge

Dach_DE
Dach EN
Deckenplatte_DE
< || Deckenplatte_EN
Edelstahlschornstein
FEN_88x88
Fenster-DE
Fenster-EN
Fenster-EN (1)
Fenster-EN (1) (1)
Fenster-EN (1) (2)
Fenster-EN (1) (3)
FensterEN (1) (4
Fenster-EN {10)

Eodeng latte_DE
Bodenplatte EN

Dadmni tte_DE
_— - — " te_EN
B ' Zarzadzanie kategoriami budowlal i chor

nstein

[

] | Anuiu J [ preemiEn | | Zapis | [ Zazadzanic ... | | Kategoria ..

]|

Anuluj ]

[Nowe Kategorie] tworzy nowq kategorie z pozycjami scalonymi.

[Importuj....] umoZliwia import istniejacych Kategorii zinnego rysunku

Uwagal! Zaimportowane zostang tylko te wpisy, ktére
odnoszg sie do istniejgcych pozyciji scalonych.

Chcagc miec réwniez komplet pozycii scalonych nalezy
skorzystac¢ z funkciji Zarzgdzaj / Import pozycji scalonych

Dotgczanie Pozycji scalonych do Kategorii:

Zaznacz odpowiedniqg kategorie z lewej strony tabeli, wybierz
odpowiednie Pozycje scalone z prawej strony i dotgcz je do Kategorii
za pomocq klawisza [<---].

Zmiana nazwy lub usuwanie dziata na ogdlnych zasadach czyli
klikniecie prawym klawiszem myszy.

ABisCap INFO
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I 072 C JE SCALONE - MPORT

Le ) o J[ c | [prayporzadiuj typ pozycii scal

Euz‘Sml:I IW-Glaselement
=

Deckenplatte_EN

Edelstahlschornstein

FEN_88x38

Fenster-DE i

Fanctar-Fh

[ oK I [ Anuluj I [ Przejmij (F7) ] [ Zapis ( ] |- Zarzadzanie ... J [) Kategoria ...
—

Zarzqgdzanie pozycjami scalonymi [Zarzgdzanie ...] daje mozliwosé
importu Kategorii i Pozycji scalonych z innych projektéw 3D

B Kategoria: Zhidr parametrdw: Wezytane zhiory parametrdw:
P 0 Zch a \Wszystkie pozyje scalone - Abis_Materiat Abis_Material = | [Nowe zbiory parametrow ...
z Abis_Szraf przekroju Abis_Materiat Tl

Pozycja scalona: Abis_Warstwy muréw Abis_SchnittSchraffur [ — =

Sca I 0 n a Mur Abis_Szraf przekroju §
e — Abis_wwandaufbau 0|

at = Abis_Warstwy murdw
Eset_ActorRole
_Wand = Eset_Annotation =
s Eset Aufantung
Aufkantung-DE - Eset_Beam
AW-Kaufmann Eset_Bodenplatte
AW-Sockel = — | |Eset_Boiler
Balken-DE Eset_Building
Beférderungsgerat Eset_BuildingElementProxy
Belaege Eset_BuildingElementProxyType
Bodenplatte_DE Eset_BuildingStorey
Bodenplatte_EM Eset_Chimney
Dach_DE Eset_Column
Dach_EN Eset_Covering
Deckenplatt=_DE Eset_CurtainWall
Deckenplatte_EN Eset_Dach_DE
Edelstahlschornstein Eset_DistributionChamberElement
FEN_88x88 Eset_Door
FensterDE Eset_DoorStandardCase
FensterEN - Eset_ElementAssembly - —
Fanctar FN 1) o
[ oK _] [ Anuluj ] [mnwa pozycja scalona ][Zmiaﬁ typ pozycii sm\onaj][Usuﬁ pozys:ﬁ smlona] [1mpart pozycji scalonej... ]
\

Funkcja [Import pozycji scalonej...]
przekierowuje do okna dialogowego
D:\Cad34 DE\3D\TEST MAKRO-frank. 3d Import pozycji scalonych.

Kategorie pozydji scalongj -
] Dotacz nowa kategarie > Import pozyciji scalonych ...
[7] Zastap dotychczasowa kategorie

Import pozycji scalonych umozliwia import z
rysunkéw 3D zaréwno Kategorii jak i Pozycji
scalonych oraz Zbioréw parametrow.

Typ pozycji scalonej
Dofacz nowy typ pozydii
Nie zamieniaj dotychczasoweqgo typu pozycii

Eafimins srtap Bppxny Do wyboru jest kilkka kombinacii

umozliwiajgcych dotgczenie, lub zamiane
danych.

() Czesdiowo zastap istniejacy typ pozydi
Zbiory parametrdw

Dofacz nowe zbiory parametrdw

(@) Nie zamienie] istniejacych zbioréw parametrdw

[ Import ...] wybieramy plik ABIS 3D i
wczytujgc go importowane sg parametry
zgodnie z zaznaczonymi opcjami importu.

Calkowicie zastrap istniejace zbiory parametraw
Zastap czesciowo istniejace zhiory parametrdw
Parametry

Dolacz nowe parametry

Zastap istniejace parametry

®
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