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Wprowadzenie

Pozycja i wielkos¢ okien dialogowych

Indywidualne ustawienie potozenia i wielkosci okien dialogowych wywotanych
z listwy funkcji pomocniczych pozostang bez zmian przez caly czas pracy.
Okna dialogowe informacyjne (Pomiar dystansu, Pomiar kata, Edycja obiektow,
Informacje) oraz zarzadzajace (Zarzadzanie pigtrami itp.) pozostang na
wybranym miejscu ekranu réwniez po nowym uruchomieniu programu.

Funkcje ogodlne

Lupa

Lupa przesuwana scrollem dziata rowniez przy powigkszeniu 0.

Funkcje ogélne

Modyfikacje obiektow

Edycja/modyfikacje obiektéw
%l Menu "Funkcje pomocnicze — Modyfikacje obiektow"
Polecenie: "Funkcje dodatkowe — Funkcja — Modyfikacje obiektow"

[ Edyga obiekey

Chiekt: [ Przejmij parametry

E..
= Mury [Nr 10]
=- Powierzchnia zewnetrzna

Akdga
(@) Edycja obiektow

() Przejmowanie wlascdwosd obiektu I

Otwiera si¢ okno, w ktdérym zapisane sg informacje o wybranym obiekcie.
Poprzez przyciski i pola mozna bezposrednio edytowac wybrane parametry
obiektu takie jak; numer warstwy, kolor linii, typ linii itp. Wlasno$ci wybranego
obiektu moga by¢ rowniez przeniessione na inne obiekty.

Okno edycja obiektow zapetnia si¢ informacjami po wybraniu dowolnego
obiektu na ekranie.

Czes¢é 1: Obiekt-podziaf

Majczesciej obiekty skladaja si¢ z wielu elementow. Obiekty te przedstawione sa
w formie struktury drzewa z przyporzadkowanymi kolejnymi paramaterami
tworzacymi struktur¢ elementu. Klikajac na wybrany element struktury czcionka
opisujaca tg struktur¢ zostanie pogrubiona i jednoczesnie ponizej zmienig si¢
parametry.




Podczas zmiany obiektow na inne podobne obickty struktura obiektu pozostaje
bez zmian. Przy przej$ciu na inny typ obiektu struktura zostaje dostosowana do
nowego obiektu.

Czesc¢ 2: Akcja
Edycja i przejmowanie parametréw obiektu.

Po otwarciu okna zawsze jest aktywna funkcja ,,Edycja obiektow*, ktéra nam
umozliwia odczyt i zmiang¢ parametrow. Przechodzac na funkcje¢ ,,Przejmowanie
wiasciwos$ci obiektu* mozemy odczytane parametry przenies¢ na inny obiekt.

Edycja obiektow:

Wybor parametréw nastepuje poprzez kliknigcie wybranej pozycji. Podczas
wyboru obiektu na rysunku aktywny jest parametr znajdujacy si¢ na zielonym
menu Glob/Lok. Kazda zmiana zostanie wykonana w momencie wyboru
nowego parametru o ile moze by¢ widoczna.

Przejmowanie parametrow obiektu:

Po odczytaniu wiasciwosci mozemy zmieni¢ funkcj¢ na ,,Przejmowanie
parametrow obiektu i kolejnym kliknigciem mozna wskazac¢ obiekty, ktorym
chcemy przyporzadkowac¢ wlasciwos$ci odczytane z pierwszego elementu.
Przenosi¢ mozemy wszystkie wlasciwosci lub tylko wybrane korzystajac z pol
aktywujacych dany parametr. Standardowo przycisk <F1> potwierdza
przeniesienie wlasciwosci.

Czes¢ 3: Ogolne wtasciwosci

Warstwa: | 1 [EG_hilfslinien] J
Kolor: |'|."u' L ] J
Typ liniis W — .

W zaleznosci od wybranej struktury elementu aktywne beda tylko te parametry,
ktore mozna zmienic.

Warstwy, Kolor, Typ linii
Po zmianie parametrow zostang zmienione wybrane elementy oraz wszystkie
pozostate podporzadkowane fragmenty rysunku.

Czes¢ 4: Specyficzne wilasciwosci obiektow

GrubosE muru: 0.25

|u'u'arstwy muréw:| | - |

| Odbij warstwy materiatdw |

Najczgscie spotykane wlasciwosci obiektow sa pokazywane poprzez zmienne
pojawiajace si¢ w oknie w zalezno$ci od wybranego typu obiektu. Dokladne
parametry moga by¢ dostepne poprzez przejscie do specyficznych okien
dialogowych dotyczacych wylacznie wybranego obiektu. Np. styl lini
wymiarowe;.



Zmiana grubosci murow

Wybierajac mur okre§lamy od razu strong, ktdra zostanie zmieniona po zmianie
grubos$ci. Analogicznie do zmiany grubosci GRAF3D/MURY. Jezeli klikniemy
wewnatrz muru to mur zostanie zmieniony w stosunku do osi muru.

Zmieniajac material moze zmieni¢ si¢ réwniez grubo$¢ muru o ile taka grubos¢
jest przyporzadkowana. Wraz ze zmiang grubos$ci zostana rowniez dopasowane
zalezne makra.

O kierunku pogrubienia decyduje strona kliknigcia podczas wyboru muru.

Czes¢ 5: Widocznosé

I Pozostaw wybrang warstwe

I << Poprzednia I I Mastepna ==
Atrybuty warstw

D I'."'.l"!.l"'a_l:z D Eabhjkl.l_]

[ zamroz [T odbloku;

Wykonaj

Usuwanie

Wysun na wierzch

Schowaj pod spodem

Funkcja ,,Pozostaw wybrana warstwe* po kliknigciu zostanie wykonana
natychmiast.

Funkcja << Poprzednia, Nastepna >> umozliwia przegladanie kolejnych
warstw. Przegladanie dotyczy tych warstw, ktore zdefiniowane sa poprzez
Grupe warstw.

Pozostale parametry dotyczace warstw takie jak; Wytacz, Zamroz,
Zablokuj, Odblokuj zostang zrealizowane po kliknieciu ,Wykonaj™

Kolejne parametry; Usuwanie, Wysun na wierzch, Schowaj pod
spodem wykonujg ta funkcj¢ natychmiast.

Funkcje ogodlne

Widok

Eksport planéw PDF

Eksportujac plany oprocz dotychczasowego Prefiksu przed nazwa pliku mozna
réwniez ustawi¢ Sufiks pliku czyli opis na koncu nazwy przyporzadkowany do
kazdego pliku pdf. W ten sposdb mozna tatwo dopisywac rewizjie lub aktualne
daty planu.




Funkcje ogodlne

Ustawienia

Przegladanie warstw

Menu Funkcje pomocnicze — Przegladanie warstw... umozliwia otwarcie okna
Przegladanie warstw. Przegladanie w zaleznosci od sortowania warstw
numerami lub nazwami bedzie po kolei wyswietlalo kolejne warstwy.

| Pracgladanie warst B

Opcje
Przegladaj wytacznie w aktualnej grupie

[Ea Wezystkie wigczone v]

Przealadaj warstwy w petli
Wiacz aktualng warstwe

3 [1 pietro]

[ << Poprzednia ] [ Mastepna =

Przegladanie moze dotyczy¢ wszystkich warstw lub jezeli jest wigczona opcja
Przegladaj wylacznie w aktualnej grupie to program pokaze tylko warstw z
aktualnej grupy.

Kolejna funkcja umozliwia zapetlenie przegladania Przegladaj warstwy w
petli.

Przegladanie moze powodowa¢ zmiang w gérnym menu aktualnej warstw. O
tym decyduje kolejny parametr; Wlacz aktualna warstwe

Funkcje ogdélne

Ustawienia Grafika planu

Grafika planu zostata rozbudowane o kolejne parametry umozliwiajace lepsze
zarzadzanie widocznoscig planu.



“Grafika plan -
—

|Istawienia ogdlne
.

Teksty powierzchni
Szrafy powierzchni
[] obrys powierzchni

Szrafy materiatow

[|Niewidoczne fragmenty muréw | 1 [ ...

Grafiki rastrowe: BMP, JPG ...

Szrafy
Obrysy szrafaw
Wsuri szrafy pod spad

Obramowania rysunkaw referencyjnych
Swobodne obramowanie rysunkdw referencyinych

Teksty atrybutdw
Widoczny
[ Niewidoczry

Parametry

Opisy powierzchni

Szrafy
Obrys szrafow
Schowaj szrafy pod spodem

Obramowania rysunkow
referencyjnych

Docinane obramowania rysunkow
referencyjnych

Oproécz szrafdbw powierzchni mozna rowniez
zdecydowa¢ czy maja by¢ widoczne na planie
opisy powierzchni

Dodatkowa mozliwo$¢ decydowania o
obramowaniu rysunkéw referencyjnych.

Rysunki referencyjne moga by¢ rozbudowane o
docinany obrys, ktory tez mozna wiaczy¢ lub
wylaczyc.

Funkcje ogdélne

Ustawienia

Ustawienia Ustawienia ogdéine

Ustawienia og6lne dotycza calego rysunku.




Ustawienia ogdine |Przyciski myszy I Rolka myszy I Skraty klawiszowe I Foldery I Wzorce I Grafika menul

' w gradach (400)

Automatyczny zapis kopii

() Brak

() Wezwanie do zapisu

@) Zapis pliku tymeczasowego
Odstep czasu (w min) 20

Zapis awaryjny
Aktywacja zapisu awaryjnego

Wykonanie programu

Wielokrotne otwarde programu

Kat tolerancji dla linii pionowych

Linia wymiarowa 5 stopni

Kalory

Kursor: 7 ..
Elementy zdefiniowane: | 213 [ ...

Komunikaty bleddw
7 sygnatem akustycznym
|:| Sprawdzenie granic przy powiekszeniu

Blokada ustawien
[ Ustawienia zablokowane
Symbol kursora

@ Kwadrat
(@) Okrag

Definiowanie skali kopiowaniego elem.

skala - = skala %

Obrat szrafu lub faktury
[~] obracaj szraf

Obracaj fakture

Przesuwanie ekranu (Jupy)

[] staty skok ekranu

dx: 100

d¥: 100
Podczas ruchu kursora
Wspdiczynnik warstw
Zablokowany dostep z listwy
Format pliku przy zapisie

Plik referencyiny
z mozliwosca wymiarowania

Parametry:

Podczaas ruchu

Staty skok kursora mozliwy zar6wno po

kursora wprowadzeniu kierunku z klawiatury lub poprzez

wskazanie kierunku myszka
Plik referencyjny z
mozliwosécia
wymiarowania

Wezytujac do rysunku podstawowego rysunki
referencyjne mozemy zadecydowac czy rysunki
referencyjna maoga by¢ wymiarowane. Opcja nie
dotyczy referencji dwg/dxf



Ustawienia Przyciski myszy

Funkcje:

) Prawy kKawisz

¥ © [ + <shift=
[T+ <ctrl=

Cofnij (Bakspace)
Ctrl+F3 - Znajdz punkt poczatkowy tekst

F12 - Przejecie funkdgi z elementu
Potwierdz polecenie (ESC, Enter)

Ctrl+F3 - Przejmij warstwe, kolor, typ lini Dofacz
Dynamiczne przesuwanie biezacego powi —
Edycja obiektu Usur
F12 - Przejede funkdi z elementu —
F& Przejmij kolor i typ lini

Kursar w strone myszy (F10)

Menu kontekstowe (F7)

Obroc uktad wspatrzednych (Shift+F7)
Pomiar dystansu (F3)

Potwierdz polecenie (ESC, Enter)
Przesuniecie widoku (Ctrl+TAE)
Wyszukaj obiekt (F5)

Wyszukaj przedede lini (F4)

Wyszukaj punkt (F3)

Wyszukaj srodek linii (Fa)

Standardowe

Funkdja klawisza ESC - [ABISPLAN 18.0

Istniej mozliwo$¢ zdefiniowania dodatkowych funkcji klawiszy myszy. Do
srodkowego i1 prawego klawisza dodano mozliwo$¢ definiowania ich z
dodatkowg funkcjg <Shift> i <Ctrl>. Zatem mozna zdefiniowa¢ na przyciskach
myszy 4 rozne kombinacje funkcji.

Funkcje ogélne Warstwy

Ustawienia ogéine




Ustawienia ogélne | WiaczMiylacz warstwy I Atrybuty warstw I Grupy warstw I Rysunki referencyine |

[Mwacz automatycznie aktualna warstwei

Automatyczne tworzenie nowych warstw

Dotacz nowa warstwe do aktualnej grupy warstw

Ostrzezenia Warstwy wewnagirz bibliotek

przy wylaczaniu aktualnej warstwy [Cwiacz f wylacz

przy wigczeniu warstwy zamrozonej [[warstwa 0 = Warstwa biblioteki

Ustawienia koloru

[ kolor na ekranie warstwy zablokowanej T

[T Kolor zablokowarych warstw na wudruku

Kolor na ekranie rysunkdw referencyinych 19 1.

[ kolor rysunkéw referencyjmych na widruku

Ustawienia ogélne

Dotacz nowa warstwe do aktualnej grupy Nowe warstwy beda automatycznie
warstw dopisywane do aktualnej grupy warstw
Kolory

Kolor warstwy zablokowanej

Warstwy wewnatrz bibliotek

Wiacz/wylacz Biblioteki mogg si¢ sktadac z wielu
warstw. Mozna decydowaé czy ma by¢
wylaczona cata biblioteka, ktore sig
znajduje na warstwie X czy maja by¢
wylaczone tylko webrane warstwy
biblioteki.

Warstwa 0 = warstwa biblioteki Wszystkie elementy wrysowane w
bibliotece znajdujace si¢ na warstwie 0
otrzymaja kolor i typ linii ustawiony na
warstwie, na ktorej zostata wczytana
biblioteka.

Atrybuty warstw

Przechodzac do atrybutoéw warstw od razu zostanie pod$wietlona aktualna
warstwa.



‘ Ustawienia ogdine I Wiacz/Wylacz warstwy | Atrybuty warstw |Gru|:|\-I warstw | Rysunki referencyjne ‘

Filtr - Grupa warstw: [BUDOWLANKA - Format: | kompatybiiny z DWG/DxF 200 v |
olZ|B W| Hr. Opis warstw KW | TW| KA | TA |Wspdicz.| Z dolne | Zgdrne | =
0 1| ARCH_linie_osie E2 6] 3] o] o 1.000 1.000 1.000] |
0 v 2|ARCH_linie_osie E1 g 1] o o 1.000 1.000 1.000|
v 3| ARCH_przebicia opisy 6 4] of o 1.000 1.000 1.000||=
0 ¥l 4 A onstr b 0 0 000 000 000
0 7 5| ARCH_konstr_podciagi 7| 4] o o 1.000  2.800 3.000|
0 v & |ARCH_konstr_przebicia 4 1] o] © 1.000 1.000 1.000
0 v 7 [ ARCH_konstr_mury_40 1 1] o o 1.000 0.000 3.000
0 v 8[ARCH_konstr_mury 25 2] 1] o] 0 1.000 1.000 1.000
0 v 9| ARCH_konstr_kominy 2[ 1] o] 0 1.000 1.000 1.000
0 7 10| ARCH_konstr_stal s 1] o] © 1.000 1.000 1.000 (
0 7 11| ARCH_mury_wypeinienia_25 2 1] o] o 1.000 1.000 1.000 |
0 v 12 ARCH_mury_wypeinienia_12 2] 1] o] o 1.000 1.000 1.000
0 v 13[ARCH_mury_wypeinienia_GK 3 1] o @ 1.000 1.000 1.000
v 14[ARCH_mury_winda 2] 1] o] 0 1.000 1.000 1.000
0 v 15[ARCH_mury_schody 3 1] o o 1.000 1.000 1.000
7 16 | ARCH_kinkier 4] 1| o| o] +1o00] tooe| 1o000| .| | Zapisz.. |

Zastosuj

Pomoc

GRAF RASTR

Import / zarzgdzanie grafikg rtastrowa

W zaleznosci od wybranego trybu pracy [Wczytaj grafike / Zarzadzaj grafika]
mozemy do rysunku wprowadza¢ nowe grafiki rastrowe lub zarzadza¢ tymi,
ktore znajduja si¢ juz w rysunku 2D.

Funkcja dostgpna jest w wersji z modutem dodatkowym 2D-Layout.
Wczytaj grafike

Parametry:
Plik:

Skala 1:
Rozdzielczos$é¢ (DPI)

Wczytaj grafike/
Zarzadzaj grafikami

Tryb pracy. Zmiana pomiedzy wprowadzaniem i
zarzadzaniem grafikami

Kat pbrotu:
W:

Zarzadzaj grafika

Parametry:
P/0/C
++ / --

Wczytaj grafike/
Zarzadzaj grafikami

Tryb pracy. Zmiana pomig¢dzy
wprowadzaniem i zarzadzaniem grafikami

Zestawienie grafik Otwiera zestawienie grafik zawartych we

wszystkich obszarach czyli w modelu i na
planach.

glob/lok
Do wyboru sg trzy mozliwosci wyboru grafik:

- Wyboér pojedynczych grafik poprzez kliknigcie w poblizu grafiki i
potwierdzenie <F1>.




- Wszystkie grafiki rastrowy znajdujace si¢ w aktywnym planiu lub w modelu.
Naciskamy tylko <F1>

- Wybor wszystkich grafik znajdujacych si¢ w catym projekcie czyli w modelu i
we wszystkich planach. Przyciskamy [Zestawienie grafik ...]

Po wyborze grafk pojawi si¢ Zestawienie grafik rastrowych, ktére umozliwia
zarzadzanie wezytanymi grafikami.

CACAD3Z DEVWPHABISID.BMP

[ Anuluj

[ Wybierz wezystkie ]

[ Anuluj wszystkie

Usun arafike

[
| zmiesi plik....
[

Zmien sciezke. ..

[¥] Zaznacz wybrane

Status pliku bedzie opisywany w nastgpujacy sposob:

Status:
Plik jest prawidlowo wczytany
Nie wczytany Plik istnieje ale nie mogt by¢ wezytany
Nie istnieje Pliku nie ma ani w oryginalnym katalogu
ani w katalogu zamiennym.
Z katalogu zastepczego[ ...] Plik nie istnieje w oryginalnym katalogu

ale zostatl znaleziony w katalogu

zastepczym i zostal wezytany. Katalog w
ktorym zapisany jest biezacy rysunek 2D
jest jednoczesnie katalogiem zastepczym.

Do wyboru sg naste¢pujace dzialania:

[Usun grafike] usuwa grafike z planu.
[Zmien plik ...] mozna zmieni¢ wybrana referencyjna grafike na inna.
[Zmien $ciezke ...] Mozna zmieni¢ $ciezke dostgpu dla wybranego pliku.

Aktywujac "Zaznacz wybrane" mozemy widzie¢ na ekranie, ktora grafika
zostata wybrana.

Wszystkie zmiany zostang wprowadzone po wcisnigciu [OK].
[Anuluj] umozliwia wycofanie si¢ z wprowadzonych zmian!



TEKST EDYT

Edycja tekstu

Parametry:
Pojedynczy wiersz/ Edycja tekstow prostych moze dotyczy¢
caty blok jednego wiersza lub catego bloku

Podobnie jak tekst ztozony rowniez tekst prosty mozna edytowaé w catosci.

POW

Opisy powierzchni

Dane opisujace powierzchnie moga zawiera¢ 255 znakow.

WYM

Uwagi ogéine

Wymiarowanie zewnetrznych rysunkéw referencyjnych

Poniewaz Abisplan dysponuje wymiarowaniem powigzanym z obiektami
wymiarrowanymi to wymiarowanie zewnetrznych rysunkow referencyjnych
mozliwe jest po spelieniu kilku warunkéw.

Musi by¢ wlaczona opcja [Z bibliotekami]

Plik musi by¢ wezytany jako rysunek 2D z opcja [Plik referencyjny z
mozliwoscig wymiarowania]. Opcja ta znajduje si¢ w Ustawieniach/Ustawienia
ogolne.

Wezytane rysunki referencyjne zapisane jako DWG nie moga by¢ wymiarowane
poniewaz zawierajg za mato informacji niezbednych do wygenerowania
powigzanego wymiarowania.

WYM +PKT

Wymiarowanie bibliotek

Wymiarowanie bibliotek jest mozliwe gdy jest wiaczona opcja [Z bibliotekami]

MANP

Manipulacje

Funkcja [Ustawienia] daje mozliwos¢ selektywnego wybory elementow, ktore
maja by¢ manipulowane. Funkcja aktywna w trybach PSUN KOP ODBIJ KOOS
PPKT.

Parametry:
Wszystko Aktywuje lub dezaktywuje wybor
elementéw w Ustawieniach.
Ustawienia Otwiera okno z opcjami sposobow

definiowania. Do wyboru sg wszystkie
typy elementow.




MANP P PKT

Przesuwanie punktow

Parametry:
7 tekstem Do elementoéw zdefiniowanych moga by¢
dotaczane teksty
Z wymiarowaniem Do elementow zdefiniowanych moga by¢
dotaczane linie wymiarowe
Wszystko / Opcje... Mozna wybra¢ czy przesuwanie punktow

dotyczy wszystkich elementow czy tylko
wybranych typow elementéw

£ACZ -T-

taczenie do czola

Parametr:

Otwdrz zakonczenie muru
W zaleznosci od opcji "Otwérz zakonczenie muru" przedtuzane mury

beda zakonczone lub nie. Jest to widoczne jezeli linia, do ktorej byly
przedtuzane mury jest z boku lub zostata usunieta.

£ACZ -V-

taczenie linii wymiarowych

W zalezno$ci od opcji "Laczenie linii wymiarowych" istnieje
mozliwo$§¢ automatycznego taczenia linii wymiarowej po potaczeniu liini
graficznych lezacych na jednej proste;.

Opcja ta powoduje, ze unika si¢ nasuwana na siebie dwoch linii wymiarowych.

£ACZ OBRY

Zmiany obryséw

Do rysunku mozemy wprowadzi¢ zewnetrzne pliki takie jak rysnki referencyjne,
bitmapy. Wczytujac takie dane zazwyczaj mamy wypetniony informacja
prostokat. Obrysy mozna jednak zmienic i istnieje mozliwo§¢ wybrania
fragmentu wczytanej informacji.

Parametr:

Dotacz obrys Definiujemy dowolny obrys. Czgé¢
wspolna bedzie pokazana z zawarto$cig
pliku.

Edytuj obrys Zmienia obrys porzez dodanie mnowego
obrysu do fragmentu istniejacego

Nowe parametr obrysu Zmiana koloru obrysu

Usun obrys Usuwanie obrysu i powro6t do pelnego

odwzorowania wczytanego elementu



Inwersja Inwersja pokazanego wycinka pliku
Kolor Wybér koloru obrysu

Obrysy mozna zmienia¢ dla nastgpujacych elemetow:

Biblioteki

Importowane grafiki rastrowe

Rysunki referencyjne

Widoki na planach

Kolor obrysu jest zgodny z kolorami pisakow. Zatem wybrany kolor zostanie
odwzorowany na wydruku tak jak inne linie.

ATRY BLOK Bloki z linitami wymiarowymi

Definiowane bloki moga zawiera¢ linie wymiarowe. Linie wymiarowe, ktore
wychodza poza obszar definiowanego bloku nie zostang do niego dotaczone.
Mozna blokowac linie wymiarowe bez elementéw wymiarowanych.

BIBL/*.2D Import plikéw 2D

Wczytywanie rysunku 2D do zawartosci

Dodatkowe parametry:

Numery warstw Sposob importu warstw
Nazwy warstw

Podczas wezytywania rysunku nazwa warstwy oraz jej atrybuty zostana przejete
do wezytywanego rysunku tylko wtedy gdy taka warstwa jest wolna

Wczytywanie rysunku 2D jako referencje

Dodatkowe parametry:

Powiazane/Niepowiazane Rodzaj wezytywanych rysunkow
referencyjnych

Wezytywane rysunki referencyjne moga zawiera¢ w sobie inne rysunki
referencyjne. Zatem mozemy decydowaé czy referencje wewnatrz gldwnego
rysunku referencyjnego maja by¢ powigzane czy tez nie. Czesto projektanci
branzowi majg wczytang architekture jako rysunek referencyjny. Zatem
wezytujae rysunek branzowy do architektury powinni$my wybrac opcje
Niepowiazane poniewaz w przeciwnym razie podczytamy do architektury np
swoj wiasny rysunek.

Rysunek referencyjny zostanie wezytany na aktualnej warstwie.
Granice rysunku referencyjnego zostang pokazane wrysowanym prostokatem.




BIBL/M RYS Menadzer rysunkéw referencyjnych

Parameter:

Aktualizacja... Aktualizacja wezytanych rysunkow
referencyjnych 2D i 3D

Zarzadzanie... Zarzadzanie wezytanymi
rysunkami.referencyjnymi

Przejmowanie... Przejmownie rysunkow referencyjnych do
modelu 3D

Otwoérz ... Podswietlony rysunek referencyjny mozna
otworzy¢ w osobnym pliku.

Warstwy ... Mozliwosc zmiany uktadu warstw w

wybranym rysunku referencyjnym

Aktualizacja ...

Automatyczna aktualizacja rysunkow referencyjnych jest praktyczna i
umozliwia szybkie od$wiezenie danych. Otwierajac Aktualizac’je bedziemy
widzieli wszystkie rysunki referencyjne. Mozna tez w modelu wskaza¢ wybrane
rysunki referencyjne i przej$¢ do Aktualizacji. Wtedy w tabeli pojawig si¢ tylko
weczesniej wskazane referencje.

Wylacz Funkcja umozliwia wytaczenie wybranego
rysunku referencyjnego

W trakcie pracy w modelu 3D z wieloma rysunkami referencyjnymi ilo$¢
danych uniemozliwia wydajng prace zarowno ze wzgledu na orientacje w
przestrzeni i danych jak i na samg wydajno$¢ komputera. Zatem istnieje
koniecznos¢ redukcji ilodci informacji w modelu. Mozna tego dokonaé
ustawiajac odpowiednio warstwy. Mozna rowniez indywidualnie wytaczaé
poszczegolne rysunki referencyjne. Wtedy pozostaje widoczny tylko
prostopadioscian, w ktorym zawarty jest rysunek referencyjny. Wybiearajac
aktualizacje takiego rysunku powroci on automatycznie do modelu.

Zarzadzanie ...

W kazdej chwili mozna przenie$¢ rysunek referencyjny do modelu 3D. Zmiany
dokonane w tabeli zostang potwierdzone dopiero po naci$nigciu klawisza OK.

Do zarzadzania rysunkami referencyjnymi stuzg nastepujace funkcje:

Usun rysunek
Po wyborze rysunkow i potwierdzeniu [Usun rysunek] wybrane rysunki
referencyjne zostang usuni¢te z modelu 3D.

Zmien nazwe ...
Zmiana nazwy wczytanego rysunku.

Zmien plik ...

Nowy rysunek zastapi dotychczasowy rysunek referencyjny.

Zmien sciezke ...

Zmienia $ciezke jednego lub wielu wpiséw. Nazwa pliku pozostaje bez zmian.



Sciezka zastepcza ...

Jezeli plik nie zostanie znaleziony to pojawi si¢ mozliwo§¢ wyszukania pliku w
innym katalogu.

Usun Sciezke zastepcza

Usuwa $ciezke zastgpcza i powraca do pierwotne;j.
Powigzany/Niepowigzany

Zmienia rodzaj powiazania referencji wewnetrznych (Patrz import rysunkow
referencyjnych).

Uwaga:

Rysunki referencyjne zawierajace w sobie inne referencje traktowane sa jako
jeden rysunek. Zatem istnieje mozliwosc usunigcia sciezki gtdéwnego rysunku
referencyjnego.

Przejmowanie ...

W kazdej chwili mozna przenie$¢ rysunek referencyjny do modelu 3D.

Parametry:

Zaznacz wybrane Podswietla na ekranie wybrany rysunek
referencyjny

Otworz ...

Otwiera wybrany rysunek referencyjny jako rysunek pierwotny w osobnym
programie ABIS3D.

Warstwy ...

W praktyce w trakcie projektowania nastepuje ciaglta zmiana zawarto$ci planow.
Dlatego dodatkowo zostata wbudowana funkcja umozliwiajaca zarzadzanie
uktadem warstw z poziomu menadzera rysunkow.

Aby zmieni¢ przyporzadkowany do rysunku 2D uktad warstw nalezy
podswietli¢ jeden lub wiele rysunkéw i wybrac¢ przycisk Warstwy. Otworzy si¢
okno Wybér widokow, w ktorym mozna wybraé jeden z wczeSniej
zdefiniowanych ukladow warstw lub przejs$¢ dalej do Ustawien warstw... w celu
ich zmodyfikowania.

Zapisane widoki mozna réwniez przeglada¢ po pd$wietleniu wybranych
widokow w tabeli i po nacisnieciu klawisza Wlgcez widok.
Uwaga!

Funkcja Usun wpis nie usuwa wybranego przekroju lub rzutu tylko usuwa
zapisy dotyczace eksportu tego widoku do rysunkow 2D.EXPT/M_RYS.

PLAN WPRO/EDYT Ustawienia warstw i grafiki




Ustawienia ogdlne |Zarzadzanie warstwarni | Rysurki ref‘erencyjnel

[T zmieri skale typéw linii

[ Zmieri skale szrafu
Opcje grafiki planu

() Przenies ustawienia z planu mier Ustawienia arafiki pia
(@) Przenies wybrane ustawienia
Biblioteki
Cpisy powierzchni
Szrafy powierzchni
Obrys powierzchni

P
Szrafy materiatéw Kolor na ekranie warstwy zabl. 1 :|
[ Niewidoczne fragmentymury | 1 [ ... Kolor zablokawanych warstw na wydruku

Grafiki rastrowe: BMP, JPG ... Kolor na ekranie rysunkdw ref, ’19—:|_|
Szrafy [ Kolor rysunkéw referencyine na wydruku

Cbrysy szrafdw

Schowai szrafy pod spodem Teksty atrybutdw

Cbramowania rysunkdw referencyjnych \"a.'ido.czny

Dodnane obramowania rysunkdw referencyjnych Nigwidoczny

H Pomoc ]

Kazdy z wezytanych do planu widokéw moze mie¢ przyporzadkowane wlasne
parametry dotyczace grafiki i utozenia warstw.

Te Ustawienia warstw i grafiki sa dostepne zar6wno z poziomu funkcji
PLAN/WPRO jak i PLAN EDYT. Przy czym w trybie edycji wbudowana jaest
dodatkowa opcja [Zmien ustawienia grafiki planu], ktora nalezy wlaczy¢ aby
uaktywni¢ zmiang parametréw grafiki. Ta sama zasada dotyczy rowniez skali
typow linii i skali szrafow.

PLAN MODEL

Przejscie z widoku planu do modelu

Parametr:

Przejmij do modelu opcje
widoku

Opcje zapisane w wybranym widoku mozna przenie$¢ do modelu
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