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Wprowadzenie

Pozycja i wielkos¢ okien dialogowych

Indywidualne ustawienie potozenia i wielkosci okien dialogowych wywotanych
z listwy funkcji pomocniczych pozostang bez zmian przez caly czas pracy.
Okna dialogowe informacyjne (Pomiar dystansu, Pomiar kata, Edycja obiektow,
Informacje) oraz zarzadzajace (Zarzadzanie pig¢trami itp.) pozostang na
wybranym miejscu ekranu réwniez po nowym uruchomieniu programu.

Funkcje ogodlne

Widok

Przekroje/Przekroje...

Rysunki 3D najcze$ciej majg inng grafike niz tworzone na podstawie modelu 3D
plaskie rysunki 2D, ktére musza stuzy¢ jako dokumentacja techniczna.
Definiujac przekroje i rzuty mozemy roéwniez zdefiniowaé grafike tych
widokow.

Na grafik¢ wplywaja przede wszystkim: uktad warstw, typ linii przekrojowe;j,
typ linii widokowej, Szraf elementow cigtych. Do tego dochodzi jeszcze
glebokosé przekroju.

FE I oK |
Przekraj A-A
Przekrdj B-B

[ Zamnkij ][ Anuluj ]

[¥Pakaz tylko plaszczyzne przekroju;

Linie przekrojowe

Kolor: s ..
Typlini: | 4 I — ...

Szraf preekroju bryt 30
Typ:
Kolor:

Kat:
Usun Skala:

Linie w widoku

Ustawienia warstw ... Kolor: z ...

[
[ Zmien nazwe
[

Pokaz tylko plaszczyzne Jezlei zdefiniujemy przekroj o pewnej glebokosci

przekroju to mozemy decydowac czy ten przekrdj ma by¢
pokazany w cato$ci czy tez tylko ma by¢
pokazana ptaszczyzna przekroju.

Linie przekrojowe Wybierajac kolor definiujemy jeden kolor dla
wszystkich linii prezekrojowych. Wpisujac 0
pozostawiamy kolory ustawione w modelu 3D




Szrafy przekroju bryty 3D Mury i inne elementy, ktorym nadany jest
material zostang pokazane w przekroju réwniez
wraz z odwzorowaniem tego materiatu.
Pozostale bryty 3D, ktore nie maja lub nie moga
mie¢ przyporzadkowanego materiatu mozemy
zdefiniowa¢ dodatkowo.

Linie w widoku Parametr okreslajacy kolor liniii w widoku.
Whpisujac 0 pozostang kolory z modelu 3D.

Funkcje ogélne Ustawienia

Grafika planu

Ustawienia ogdine Wiacz nazwy bibliotek Wiacz elem. 2D widoczne
Ipbioisd D
Opisy powierzchni |:| Identyczne: Do lewei
Szrafy powierzchni z prawe-}

Szrafy materiahow Z tylu ]

Z przodu
Szrafy Wihacz nazwy materiatow RZI?.It
Obrysy szraféw [7] wszystkie PRZEKRO]

Szrafy pod spodem [] 1dentyczne:

[ obramowania rys. referencyjnych S

["| Docinane obramowania rys. ref.

Teksty atrybutdw Mazwy rys. referencyjnych
Widoczny Wiaczone
[ Miewidoczny Wylaczone

[ oK

Ustawienia ogdlne

Szrafy pod spodem Widocznosc szrafow znajdujacych si¢ pod

innymi szrafami
Obramowania rysunkow Opcja wlaczajaca prostokatny obrys rysunku
referencyjnych referencyjnego.
Docinane obramowania rysunkow Opcja wiaczajaca pozostate swobodne obrysy
referencyjnych rysunku referencyjnego.
Wlacz nazwy bibliotek

Wprowadzono funkcj¢ umozliwiajaca wybor
konkretnej biblioteki.

Wilacz nazwy materialéw

Wprowadzono funkcje umozliwiajgca wybor
konkretnych nazw materiatow

Nazwy rysunkéw referencyjnych

Wiaczone Widoczny opis rysunkow referencyjnych dla
wilaczonych referencji widocznych na ekranie.

Wylaczone Widoczny opis wytaczonych rysunkow
referencyjnych, ktore nie s3 widoczne na ekranie




Granice rysunku

Granice okresla si¢ poprzez podanie wartosci w kierunkach x, y, z,

(71 Aktualne powiekszenie

(71 Dopasowane

Max X:

Max !

Centrum 2:

Podobnie jak w 2D granice obszaru pracy mozna dopasowac¢ do aktualnego
powigkszenia, do aktualnego rysunku z 5% zapasem, lub mozna podac
bezwzgledne wartosci, w ktorych ma byé budowany model.

Ustawienia

Ustawienia ogdine |Przyciski myszy | Rolka myszy | Kombinacie Kawiszy | Foldery | Wzorce | Grafika menul

Kolory Manipulacje szrafem

[ i Kursor: 7 ... [] obracaj szrafy
© w gradach {400) Elem. zdefiniowane: | 186 [ ... [¥] Obracaj faktury

Automatyczny zapis kopii
) Brak Blokada ustawien Przesuwanie lupy

() Wezwanie do 2apisu [] Ustawienia zablokowane [ staty skok lupy

(@) Zapis pliku tymczasowego dx: 100

Osdtep czasu (w 20 Komunikaty bleddw dy: 100

Z sygnatem akustycznym
Awaryjny zapis Podczas ruchu kursora
|:| Test - granice rys. przy powiekszeniu
Akbynada zapisu awaryinego Parametry aksonometrii

Wykonanie programu Symbol kursora Prajekdja: 1 kwadrat -

@ Kwadrat
Wielokrotne otwarcie programu ) Okrag Kat: 30
Skrdt: 1

Przejmowanie skali
Kat tolerandi dla lini pionowych J

Linia wymiarowa 5 stopnii [¥] Skala - = skala X

Zastosuj Fomoc

Przesuwanie lupy

Podczas ruchu kursora Jezeli kursor przesunigty zostanie za
pomoca klawiszy poza aktualny zoom to
widok na ekranie automatycznie przesunie
si¢ do koncowego potozenia kursora.




Funkcje ogolne Warstwy

Automatyczne tworzenie nowych warstw

Dotgcz nowg warstwe do aktualnej grupy warstw
Ostrzezenia

przy wylaczeniu aktualnej warstwy

przy wigczeniu warstwy zamrozonej

Kolory
kolor warstwy zablokowane]

Kalor rys. referencyjnych na ekranie

Warstwy wewnatrz bibliotek
[Cwihez [ wytacz
[C]warstwa 0 = Warstwa biblioteki

Ustawienia warstw w rzutach, przekrojach
|:| Aktywuj zrdznicowane ustawienia warstw

[T Dotacz nowe warstwy do wszystkich widokdw

Zarzadzanie warstwami/ustawienia ogélne

Ustawienia ogolne

Dotacz nowa warstwe do aktualnej grupy
warstw

Kolory
Kolor warstwy zablokowanej
Warstwy wewnatrz bibliotek

Wiacz/wylacz

Warstwa 0 = warstwa biblioteki

Ustawienia warstw w rzutach,
przekrojach

Aktywuj zréznicowane ustawienia warstw

Dotacz nowe warstwy do wszystkich
widokow

Nowe warstwy beda automatycznie
dopisywane do aktualnej grupy warstw

Biblioteki mogg si¢ sktada¢ z wielu
warstw. Mozna decydowaé czy ma by¢
wylaczona cata biblioteka, ktore si¢
znajduje na warstwie X czy maja by¢
wylaczone tylko webrane warstwy
biblioteki.

Wszystkie elementy wrysowane w
bibliotece znajdujace si¢ na warstwie 0
otrzymaja kolor i typ linii ustawiony na
warstwie, na ktorej zostala wczytana
biblioteka.

Rzuty, przekroje i pozostate widoki
mozna zdefiniowa¢ z réznym
ustawieniem warstw. To zréznicowane
ustawienie nalezy aktywawac globalnie
dla catego rysunku. Jezeli to ustawienie
zostanie wylaczone to w widokach
pochodnych bgdzie obowigzywatu
ustawienie warstw dla catego modelu.

Nowo zdefiniowane warstwy zostang
dotaczone do wszystkich widokow
pochodnych




Zarzadzanie warstwami/Rysunki referencyjne

Podobnie jak w 2D rowniez w 3D mozemy zarzadzaé¢ utozeniem warstw w
rysunkach referencyjnych.

Zalzad.zaniewa stwan L|

| Ustawienia ogdlne I Wiacz/Wylacz warstwe | Atrybuty warstw I Grupy warstw | Rysunki referencyjne

Rys.referencyjny: [testl
Pliki: C:\Cad32 DE\3D\test1.3d
[T Pokaz tylko obiozone warstwy (@) Ustaw warstwy jak w tabeli () Ustaw warstwy jak w rysunku referencyjnym

B[ a__Wszystkie
-] ool
[ 1 [piwnica] Wytacz wszystkie
] 2 [parter]

[ 3 [1pigtra]

] 4 [Przekrdj]

=-[# a__Wszystkie obiozone
] 1 [piwnica]

-] 2 [parter]
w3 [1pigtra]

- Nowy0

Wigcz wezystkie

Referencyine

][ Anuluj ][ Zastosuj ][ Fomoc ]

Ustaw warstwy jak w tabeli Mozna decydowac o utozeniu warstw.

Ustaw warstwy jak w rysunku Pozostawia oryginalne ulozenie warstw
referencyjnym czyli takie jakie jest zapisane w rysunku
referencyjnym

Pokaz tylko obtozone warstwy
Wiacz wszystkie warstwy
Wylacz wszystkie warstwy

Referencyjne Funkcja ta pokazuje uktad w
importowanym rysunku referencyjnym.
Zatem mozna sprawdzi¢ oryginalny
uklad warstw i w miar¢ potrzeby wigczy¢
Iub wytaczy¢ dodatkowe warstwy.

Funkcje ogodlne

Typy linii

Zmien nazwe

W oknie dialogowyZarzadzanie typami linii mozna zmienia¢
domyslne nazwy typow linii. Nazwy typow powinny by¢ kompatybilne z
nazwami w plikach DXF. W przypadku niekompatybilnej nazwy pojawi soi¢
odpowiedni komunikat.

Funkcje ogodlne

Modyfikacje obiektow

Edycja/modyfikacje obiektéw
t'%l Menu "Funkcje pomocnicze — Modyfikacje obiektow"
Polecenie: "Funkcje dodatkowe — Funkcja — Modyfikacje obiektow"




Ohbiekt: [ Przejmij parametry

Bl Giag muron
=- Mury [Nr 10]
=- Powierzchnia zewnetrzna

Akda
(@) Edycja obiektdw

(7 Przejmowanie wiasdwosd obiektu I

Otwiera si¢ okno, w ktoérym zapisane sg informacje o wybranym obiekcie.
Poprzez przyciski i pola mozna bezposrednio edytowac wybrane parametry
obiektu takie jak; numer warstwy, kolor linii, typ linii itp. Wlasno$ci wybranego
obiektu moga by¢ rowniez przeniessione na inne obiekty.

Okno edycja obiektow zapelnia si¢ informacjami po wybraniu dowolnego
obiektu na ekranie.

Czesc 1: Obiekt-podziaf

Majczesciej obiekty skladajg si¢ z wielu elementéw. Obiekty te przedstawione sa
w formie struktury drzewa z przyporzadkowanymi kolejnymi paramaterami
tworzacymi strukture elementu. Klikajgc na wybrany element struktury czcionka
opisujaca ta strukture zostanie pogrubiona i jednoczesnie ponizej zmienig si¢
parametry.

Podczas zmiany obiektow na inne podobne obiekty struktura obiektu pozostaje
bez zmian. Przy przejéciu na inny typ obiektu struktura zostaje dostosowana do
nowego obiektu.

Czesc¢ 2: Akcja
Edycja i przejmowanie parametréw obiektu.

Po otwarciu okna zawsze jest aktywna funkcja ,,Edycja obiektow*, ktéra nam
umozliwia odczyt i zmiang parametréw. Przechodzac na funkcje ,,Przejmowanie
wiasciwos$ci obiektu® mozemy odczytane parametry przenies¢ na inny obiekt.

Edycja obiektow:

Wybdr parametrow nastgpuje poprzez kliknigcie wybranej pozycji. Podczas
wyboru obiektu na rysunku aktywny jest parametr znajdujacy si¢ na zielonym
menu Glob/Lok. Kazda zmiana zostanie wykonana w momencie wyboru
nowego parametru o ile moze by¢ widoczna.

Przejmowanie parametrow obiektu:

Po odczytaniu wlasciwo$ci mozemy zmieni¢ funkcje na ,,Przejmowanie
parametrow obiektu i kolejnym kliknigciem mozna wskazac¢ obiekty, ktorym
chcemy przyporzadkowaé whasciwosci odezytane z pierwszego elementu.
Przenosi¢ mozemy wszystkie wlasciwosci lub tylko wybrane korzystajac z pol
aktywujacych dany parametr. Standardowo przycisk <F1> potwierdza
przeniesienie wlasciwosci.




Czesé 3: Ogdlne wilasciwosci

Warstwa: | 0 [0] J
Kolor 3D: w .
Typ linii 3D: W e ...|
oac

Kolor F5S: | |
:

GrubosE muru; 0,25

W zalezno$ci od wybranej struktury elementu aktywne beda tylko te parametry,
ktére mozna zmienic.

Warstwy, Kolor, Typ linii
Po zmianie parametrow zostang zmienione wybrane elementy oraz wszystkie
pozostate podporzadkowane fragmenty rysunku.

Pozycja scalona
Po wyborze pozycji scalonej pojawi si¢ okno diaolowe Pozycje scalone wraz z
parametrami, w ktorym mozna dokonaé zmian.

Uwagal!
Przy zmianie pozycji scalonej murdéw, grubos¢ muru zostanie zmieniona

automatycznie wraz z automatyczng korekta wrysowanych makr.

Widoki 2D
Wszystkie elementy 2D, mozna zmieni¢ lub przyporzadkowaé widocznosé do
wybranej transformacji.

Kolory i faktury powierzchni 3D

Faktury powierzchni nadawane w cz¢$ci renderujacej mozna rownez edytowac z
poziomu 3D. Zmiany wprowadzone w 3D beda widoczne po rzejsciu do
renderingu.

Wysokos§é

WysokosE obiektu

Mowa Dotychczasowa

Dolne Z: 0.0} 0.0

Garne Z: 2.8 2.8

7| Zachowaj réznice wysokosd
[ i

Po wybraniu parametru Wysoko$¢ pojawi si¢ okno z informacjg o wysokosci
obiektu. Dla lepszej orientacji w przestrzeni caly czas bedzie widoczna
dotychczasowa wysokos¢. Istnieje rdéwniez mozliwo$¢ automatycznego
zachowania wysokosci.

W odroéznieniu do definiowania wysokosci podczas rysowania lub edytowania
wysokos¢i tutaj wysokosc bedzie zawsze podawana jako wysoko$¢ absolutna.




W zalezno$ci od geometri wybranego obiektu mozliwe sg rozne tryby
postepowania:

Obiekty lezace poziomo w przestrzeni:
Pokazana jest wysoko$¢ obiektu, ktora mozna zmienic.

Obiekty z okre§lonymi dwoma wysokos$ciam Z dolne i Z goérne:

Funkcja umozliwia przesuwanie elementéw 3D. Wysoko$¢ dolnej i gornej
plaszczyzny mozna niezaleznie edytowac.

Korzystajac z opcji ,,Zachowaj roznice wysokosci wystarczy zmienié tylko
jedng wysoko$¢. Druga dopasuje si¢ automatyczmnnie.

Obiekty, ktore znajduja si¢ na réznych wysokosciach:
Obiekty z punktami znajdujgcymi si¢ na wigcej niz dwoch poziomych
ptaszczyznach mozna przesuwac tylko w catosci.

Czes¢ 4: Specyficzne wilasciwosci obiektow

Najczgscie spotykane wlasciwosci obiektow sa pokazywane poprzez zmienne
pojawiajace si¢ w oknie w zalezno$ci od wybranego typu obiektu. Dokladne
parametry moga by¢ dostepne poprzez przejécie do specyficznych okien
dialogowych dotyczacych wytacznie wybranego obiektu. Np. styl lini
wymiarowe;j.

Zmiana grubosci murow

Wybierajac mur okreslamy od razu strong, ktéra zostanie zmieniona po zmianie
grubosci. Analogicznie do zmiany grubosci GRAF3D/MURY. Jezeli klikniemy
wewnatrz muru to mur zostanie zmieniony w stosunku do osi muru.

Czesc¢ 5: Widocznosé

[ Pozostaw wybrang warstwe

[ < < Poprzednia H Mastepna =

Atrybuty warstw

[ wiylacz [ Zabloku;

[ Zamroz ["] odblokuj
Wykonaj

Usuwanie

Wysun na wierzch

Schowaj pod spodem

Funkcja ,,Pozostaw wybrana warstwe* po kliknigciu zostanie wykonana
natychmiast.

Funkcja << Poprzednia, Nastepna >> umozliwia przegladanie kolejnych
warstw. Przegladanie dotyczy tych warstw, ktére zdefiniowane sg poprzez
Grupe warstw.

Pozostate parametry dotyczace warstw takie jak; Wytacz, Zamroz,
Zablokuj, Odblokuj zostang zrealizowane po kliknieciu ,Wykonaj™

10



Kolejne parametry; Usuwanie, Wysun na wierzch, Schowaj pod
spodem wykonujg ta funkcj¢ natychmiast.

Funkcje ogdélne Ustawienia

Przegladanie warstw

| Przegladanie warst ==

Opcje
Przegladaj wytacznie w akiualnej grupie

[Ea Wezystkie wigczone v]

Przealadaj warstwy w petli
Wigcz aktualng warstwe

3 [1 pietro]

[ « < Poprzednia ][ Mastepna ==

Menu Funkcje pomocnicze — Przegladanie warstw... umozliwia otwarcie okna
Przegladanie warstw. Przegladanie w zaleznosci od sortowania warstw
numerami lub nazwami bedzie po kolei wyswietlalo kolejne warstwy.

Przegladanie moze dotyczy¢ wszystkich warstw lub jezeli jest wiaczona opcja
Przegladaj wylacznie w aktualnej grupie to program pokaze tylko warstw z
aktualnej grupy.

Kolejna funkcja umozliwia zapetlenie przegladania Przegladaj warstwy w
petli.

Przegladanie moze powodowa¢ zmiang w gérnym menu aktualnej warstw. O
tym decyduje kolejny parametr; Wlgcz aktualng warstwe

Funkcje ogodlne

Ustawienia Grafika planu

Grafika planu zostata rozbudowane o kolejne parametry umozliwiajace lepsze
zarzadzanie widocznoscig planu.
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Ustawienia ogdlne
[ Biblioteki
Opisy powierzchni
|| szrafy powierzchni
Szrafy materiatiw
Szrafy
Obrysy szrafdw
Szrafy pod spodem

Obramowania rys. referencyjnych

CObramowania rys. ref. dodnane

Teksty atrybutdw
Widoczny
[ Miewidoczny

Parametry

Opisy powierzchni

Szrafy materiatow
Szrafy
Obrys szrafow

Obramowania rysunkow
referencyjnych

Docinane obramowania rysunkow
referencyjnych

Nazwy rysunkow referencyjnych
Wiaczone

Wylaczone

Wigcz nazwy bibliotek
[T wazystiie
[ 1dentyczne:

Wigcz elem. 2D widoczne

Z prawej
Ztylu

Z przodu
Wiacz nazwy materiahdw Rzl:,l_lt

[ Wszystkie PRZEKRO]

[ tdentycane: Przekroj A-A

Przekrdj B-B

Nazwy rys. ref,
[[wigczone
[ Mie wiaczone

Oproécz szrafdbw powierzchni mozna rowniez
zdecydowaé czy maja by¢ widoczne na planie
opisy powierzchni

Dodatkowa mozliwos¢ decydowania o
obramowaniu rysunkéw referencyjnych.

Rysunki referencyjne moga by¢ rozbudowane o
docinany obrys, ktéry tez mozna wiaczy¢ lub
wylaczy¢.

Wiacza nazwy rysunkow referencyjnych, ktore
pozostajg widoczne na ekranie

Wiacza nazwy wylaczonych rysunkéw
referencyjnych, ktore nie s3 widoczne na ekranie

Wiaczanie i wytaczanie rysunkow referencyjnych moze by¢ przeprowadzone
porzez Menadzera rysunkéw BIBL/M RYS_Aktualizacja lub poprzez Edycje

obiektow.




Funkcje ogodlne

Ustawienia

Ustawienia Przyciski myszy

Ustawienia ogdlne | Przyciski myszy |Ro|ka myszy | Kombinacje klawiszy | Faldery I Wzorce | Grafika menul

3’ [T] + <shift>
Funkcje: () Prawy Kawisz [ + «ctrl=

Cofnij (Bakspace) - F12 - Przejede funkdgi z elementu
Ctrl+F3 - Znajdz punkt poczatkowy tekst Potwierdz polecenie (ESC, Enter)
Ctrl+F8 - Przejmij warstwe, kolor, typ lini
Dynamiczne przesuwanie biezgcego powi
F12 - Przejede funkdi z elementu Usui
F& Przejmij kolor i typ linii —
Kursor do myszy (F10)
Menu kontekstowe (F7) =

Modyfikacja obiektu

Obréc uktad wspdfrzednych (Shift+F7)
Fomiar dystansu (F3)

Potwierdz polecenie (ESC, Enter)
Przesunigdie widoku {Ctrl+TAB)

SHIFT+F3 - Znajdz wysokosE Z najblizsze
SHIFT+F4 - Znajdz wysokosE Z najblizsze
SHIFT+F5 - Znajdz wysokosE Z najblizsze
SHIFT+F6 - Znajdz wysokosE Z srodka lin ™

Funkcja kawisza ESC: [ABISPLAN 18.0

[ o J[ Ay |

Istniej mozliwos¢ zdefiniowania dodatkowych funkcji klawiszy myszy. Do
srodkowego i1 prawego klawisza dodano mozliwo$¢ definiowania ich z
dodatkowg funkcja <Shift> i <Ctrl>. Zatem mozna zdefiniowa¢ na przyciskach
myszy 4 rozne kombinacje funkcji.

Funkcje ogodlne

Zarzadzanie warstwami w widokach

Kazdy z zapisanych widokow dysponuje wlasnymi ustawieniami warstw.
Niezaleznie od tego czy mamy zapisany rzut, przekroj czy widok. Program
domyslnie przyporzadkowuje uktad warstw we wszystkich widokach tak samo.
Aby aktywowac zrdznicowane przyporzadkowanie warstw w zdefiniowanych
rzutach nalezy w tabeli zarzadzanie pietrami aktywowac wybrany uktad
warstw dla kazdego z rzutéw. Podobnie jest z przekrojami. Po wybraniu w
przekrojach okna dialogowego z ustawieniami dla przekrojow mozna
korzystajac z funkcji Ustawienia warstw... okresli¢ wybor warstw dla
wybranego przekroju.
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[ Zamnkij ][ Anuluj

[| Pokaz tylke plaszczyzne prze

Linie przekrojowe

Kolor: 1 ..
Tp |1 —

Szraf powierzchni przekroju
Typ:
Kolar:

Kat:
Usun ] Skala:

Zmierf nazwe ]

Obiekt-Linie
Kolor:

Ustawienia dokonane w rzutach lub w przekrojach moga by¢ aktywowane lub
wylaczone globalnie dla catego rysunku w Zarzadzankiu warstw — Ustawienia
ogolne. W oknie tym znajduje si¢ funkcja: Aktywuj zréZnicowane ustawienia
warstw.

Ustawienia ogéine

Ustawienia warstw w rzutach, przekrojach i
pozostalych widokach

Aktywuj zrdznicowane ustawienia warstw Aktywacja zroznicowanego uktadu
warstw dla poszczegdlnych rzutow,
przekrojow i pozostatych widokow.

Dotacz nowe warstwy do tabeli Nowa warstwa zostanie dotaczona do
wszystkich widokow.

Wiacz/wytacz warstwy
Do wyboru sa nastepujace funkcje:

e Ustaw warstwy jak w modelu: Beda widoczne wszystkie warstwy, ktore w
sg aktualnie wlaczone w modelu.

e Ustaw warstwy jak w tabeli: Opcja umozliwia specyficzny wybor warstw
dla wybranego widoku.

Rysunki referencyjne

Dla kazdego z widokow mozna ustawi¢ warstwy w rysunkach referencyjnych.
Sposob definiowania uktadu warstw jest analogiczny do zarzadzania warstwami
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Funkcje ogdélne Pietra

Absolutne i relatywne wysokosci Z

Wysoko$¢ Z w zalezno$ci od ustawienia wystepuje jako wysokos$¢ relatywna lub
absolutna.

Wprowadzajac Elementy 3D (GRAF3D, TRAN, BIBL) nalezy si¢ kierowa¢
nastgpujaca zasada:

Ustawienie [abs]: wspotrzedne absolutne:
Wartosci odnoszg si¢ do poziomu 0,00 dla catego obiektu.

Ustawienie [rel]: wspolrzedne relatywne:
Wartosci beda interpretowane jako relatywne do aktualnej wysokosci 0,00 czyli
do poziomu posadzki.

W tabeli pieter mozna zdefiniowa¢ poziom 0,00 jako poziom konstrukcji lub
poziom wykonczonej posadzki.

Wprowadzajac Elementy 2D (GRAF2D, TEKST, SZRAF, POW, WYM)
nalezy si¢ kierowac nastepujaca zasada:
Ustawienie [abs]: wspotrzedne absolutne:

Wartosci odnosza si¢ do poziomu 0,00 dla catego obiektu.

Ustawienie [rel]: wspolrzedne relatywne:
Wartosci beda interpretowane jako relatywne do aktualnej wysokosci
ptaszczyzny przekroju.

Standardowo elementy 2D maja ustawiaong wartos¢ 0. Czyli wszystkie ptaskie
elementy domyslnie rysowane sg na ptaszczyxnie przekroju.GRAF3D F-

3D/OTWO/MURY/DACH/PROF Pozycje scalone

Nowy parametr:

PozScal: Pozycja scalona

Elementy 3D mogg byc sparametryzowane zgodnie z wytycznymi dotyczacymi
projektowania BIM. Odpowiednie opisywanie bryt 3D umozliwia przenoszenie
danych do innych programéw BIM. W ten sposdb mozna stworzy¢ wirtualny
obiekt z wszystkimi parametrami niezb¢dnymi do migdzybrnzowego
projektowania, budowy i uzytkowania obiektu. Warunkiem jest jednak biegte
postugiwanie si¢ dostgpnymi narzgdziami i szeroka wiedza na temat wlasciwosci
i parametrow wbudowanych elementéw. Funkcje ta okreslono jako [Pozycje
scalone], ktore mozna przenie$¢ bezposrednio do programéw kosztorysujacych.

Pozycja scalona sktada si¢ z jednoznacznej nazwy i szeregu parametrow, ktore
moga by¢ okres$lone przez wiele Zbioréow parametréow:.

Pozycja scalona bez okreslonych Zbiorow parametrow poprzedzona jest spacja
“ “ Taka pozycja jest identyczna z dotychczasowym materiatem, ktory mogt
by¢ przyporzadkowany brytom 3D.

Zbioréw parametréw moze sktadac si¢ z wielu parametrow.

Parametry skladaja si¢ z 3 wartosci: Nazwa, Pytanie, Wartos$¢
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Takie same Pozycje scalone posadaja takie same Zbiory parametréw, ktore
moga mie¢ przyporzadkowane rézne WartoSci.

Pozycje scalone zapisywane sa w katalogu Ifc4Add2.def. Mozna je samemu
definiowac lub pobra¢ otwierajac plik Abis3D_Ifc4Add2.3d.

Wybér pozycji scalonej

Pozycja scalona: Zbidr parametrdw: Parametry:

Dach Pset RoofCommon Hazwa Pytanie Wartosc
- Eset Roof Reference Bauteittyp
_Mat Status
_Mur Qto_RoofBaseQuantities AcousticRating Schallschutzklasse
_Wand lzExternal Aulenbauteil

Balken -
Beférderungsgert ThermalTransmitan |U-Wert
Bodenplatte LoadBearing
FireRating Feuerwiderstandskl

Deckenplatte

Fenster

Fundament Flachagriindung
Fundament Tiefgriindung
Gelande

Gelander

Kamiri

Mobiliar

Offiung

Platte Paneel

Rampe

Raum

Sonnenschutz

] [ Przejmij (F7) ] [ﬂowa pozycia smlnna] [zmieﬁ pozycie smlona] [ Zarzadzanie ...

Parametryzacja pozycji scalonych:

Po wybraniu Pozycji Scalonej zmienia sie srodkowa szpalta z ustawionymi
zbiorami pozycji. Po wejsciu w wybrany zbidr pozycji pojawia si¢
przyporzadkowane parametry. Pierwsza kolumna Nazwa zawiera nazwe w
jezyku angielskim zgodna z przyjetymi standardami BIM.

Srodkowa kolumna parametrow Pytanie moze zawiera¢ wlasne zapytania lub
tlumaczenie nazwy parametru.

Trzecia kolumna zawiera warto$¢, ktora moze by¢ r6zna dla tych samych
pozycji scalonych. Klikajac w tabeli mozemy wprowadzi¢ wartos¢ lub wybrac¢
predefiniowany opis.

Przejmij (F7) Przejmuje istniejaca pozycje scalona w celu
stworzenia nowej

Nowa pozycja scalona Indywidualne definiowanie wiasnych pozycji
scalonych

Zmien pozycje scalona Zmiany istniejacej pozycji scalonej

Zarzadzanie Zarzadzanie pozycjami scalonymi

Dalsze opisy w wersji 30.0.

16



GRAF3D MODY

Zmiana wysokosci obiektow

Nowy parameter:

Przejmij wysokosci Funkcja umozliwiajaca przeniesienie wysokosci
wskazanego elementu wybranego elementu na element modyfikowany

Dodatkowy parametr utatwiajacy zmiang wysokos$c wrysowanych elementow
3D. Najpierw wybieramy element lub elementy, ktére majg zostaé zmienione.
Ostatni element, ktéry zostanie odczytany przekaze swoje wysoko$ci wszystkim
wczesniej wskazanym elementom.

W przypadku zdefiniowani bryl z otworami, otwor réwniez zostanie przesunigty
przy zachowaniu zasady, ze odlegto$¢ otworu od dolnej krawedzi elementu
pelnego pozostanie bez zmian.

TEKST EDYT

Edycja tekstu

Parametry:
Pojedynczy wiersz/ Edycja tekstow prostych moze dotyczy¢
caty blok jednego wiersza lub catego bloku

Podobnie jak tekst ztozony rowniez tekst prosty mozna edytowac w catosci.

POW

Opisy powierzchni

Dane opisujace powierzchnie moga zawiera¢ 255 znakow.

WYM OPIS

Przyporzadkowanie nowego tekstu

Przyporzadkuj tekst Przyporzadkowanie tekstu dodatkowego
dodatkowy do wielu wybranych wymiaréw
Zmien tekst dodatkowy Edycja i zmiana tekstow przy wybranej

warto$ci na linii wymiarowwej

MANP

Manipulacje

Funkcja [Ustawienia] daje mozliwos¢ selektywnego wybory elementow, ktore
maja by¢ manipulowane. Funkcja aktywna w trybach PSUN KOP ODBIJ KOOS
PPKT.

Parametry:
Wszystko Aktywuje lub dezaktywuje wybor
elementéw w Ustawieniach.
Ustawienia Otwiera okno z opcjami sposobdw

definiowania. Do wyboru sg wszystkie
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typy elementow.

MANP P PKT

Przesuwanie punktéw

Parametry:
Z tekstem Do elementoéw zdefiniowanych moga by¢
dotaczane teksty
Z wymiarowaniem Do elementéw zdefiniowanych moga by¢
dotaczane linie wymiarowe
Wszystko / Opcje... Mozna wybraé czy przesuwanie punktow

dotyczy wszystkich elementow czy tylko
wybranych typow elementow

£ACZ -T-

t3czenie do czota

Parametr:
Otwdérz zakonczenie muru
W zaleznosci od opcji "Otwdérz zakonczenie muru" przedtuzane mury

beda zakonczone lub nie. Jest to widoczne jezeli linia, do ktorej byly
przedtuzane mury jest z boku lub zostata usunieta.

£ACZ -V-

taczenie linii wymiarowych

W zaleznosci od opcji "haczenie linii wymiarowych" istnieje
mozliwo$§¢ automatycznego taczenia linii wymiarowej po potaczeniu liini
graficznych lezacych na jednej proste;.

Opcja ta powoduje, ze unika si¢ nasuwana na siebie dwoch linii wymiarowych.

£ACZ OBRY

Zmiany obrysoéw

Do rysunku mozemy wprowadzi¢ zewnetrzne pliki takie jak rysnki referencyjne,
bitmapy. Wczytujac takie dane zazwyczaj mamy wypetniony informacja
prostokat. Obrysy mozna jednak zmienic i istnieje mozliwo$¢ wybrania
fragmentu wczytanej informacji.

Parametr:

Dolacz obrys Definiujemy dowolny obrys. Czgs§é
wspolna bedzie pokazana z zawarto$cig
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pliku.

Edytuj obrys Zmienia obrys porzez dodanie mnowego
obrysu do fragmentu istniejacego

Nowe parametr obrysu Zmiana koloru obrysu

Usun obrys Usuwanie obrysu i powro6t do pelnego

odwzorowania wczytanego elementu

Inwersja Inwersja pokazanego wycinka pliku

Kolor Wybbr koloru obrysu
Obrysy mozna zmienia¢ dla nastgpujacych elemetow:
Biblioteki
Importowane grafiki rastrowe
Rysunki referencyjne
Widoki na planach

Kolor obrysu jest zgodny z kolorami pisakow. Zatem wybrany kolor zostanie
odwzorowany na wydruku tak jak inne linie.

ATRY BLOK

Bloki z liniami wymiarowymi

Definiowane bloki moga zawiera¢ linie wymiarowe. Linie wymiarowe, ktore
wychodza poza obszar definiowanego bloku nie zostang do niego dotaczone.
Mozna blokowac linie wymiarowe bez elementéw wymiarowanych.

BIBL/*.2D

Import plikéw 2D

Wczytywanie rysunku 2D do zawartosci

Dodatkowe parametry:

Numery warstw Sposob importu warstw
Nazwy warstw

Podczas wezytywania rysunku nazwa warstwy oraz jej atrybuty zostang przejete
do wezytywanego rysunku tylko wtedy gdy taka warstwa jest wolna

Wczytywanie rysunku 2D jako referencje

Dodatkowe parametry:

Powiazane/Niepowiazane Rodzaj wezytywanych rysunkow
referencyjnych

Wezytywane rysunki referencyjne moga zawiera¢ w sobie inne rysunki
referencyjne. Zatem mozemy decydowac czy referencje wewnatrz gldwnego
rysunku referencyjnego majg by¢ powigzane czy tez nie. Czesto projektanci
branzowi maja wczytang architekturg jako rysunek referencyjny. Zatem
wczytujac rysunek branzowy do architektury powinniSmy wybra¢ opcje
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Niepowigzane poniewaz w przeciwnym razie podczytamy do architektury np
swoj wlasny rysunek.

Rysunek referencyjny zostanie wczytany na aktualnej warstwie.
Granice rysunku referencyjnego zostang pokazane wrysowanym prostokatem.

BIBL/*.3D

Import plikéw 3D

Parametry:

Zawartos¢ rysunku/ Wezytywanie rysunkéw 3D do modelu 3D

Referencie /
Wezytywanie rysunku 3D jako rysunek
referencuyjny

Relatywny numer warstwy Relatywny numer warstwy rysunku
wczytywanego

Prefiks warstwy Prefiks przed nazwa wczytanej warstwy

Wezytywanie rysunkow 3D do modelu umozliwia wydajng prace nawet z bardzo
duzymi projektami. Nie wazne czy jest projektowany duzy budynek z duza
iloscia powtarzalnych kondygnacji czy osiedle doméw. W kazdym projekcie
mozna dobra¢ zakres informacji tak aby nie spowalnia¢ pracy komputera.
Pracujac w 2D praktycznie nie ma problemow z iloscig danych. W 3D nalezy
umiejetnie korzystac z dostgpnych narze¢dzi tak aby ograniczenia sprz¢towe nie
spowalniaty pracy.

Wczytywanie rysunku 3D do zawartosci

Dodatkowe parametry:

Numery warstw Sposob importu warstw
Nazwy warstw

Podczas wezytywania rysunku nazwa warstwy oraz jej atrybuty zostana przejgte
do wezytywanego rysunku tylko wtedy gdy taka warstwa jest wolna

Wczytywanie rysunku 3D jako referencje

Dodatkowe parametry:

Dotaczyc/ Rodzaj referencji
Natozyé

Rysunek referencyjny zostanie wczytany na aktualnej warstwie.
Granice rysunku referencyjnego zostanga pokazane wrysowanym prostokatem.

BIBL/IMP

Import plikow dwg/dxfl/ifc

Parametry:
Plik Nazwa wezytywanego pliku
Plik DWG/DXF/IFC Typ pliku importowanego

Istnieje mozliwos¢ wezytywania plikow zapisanych w réznych formatach.
Roézne formaty plikow wymagaja réznych parametrow. Innymi zasadami kieruja
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si¢ pliki DWG/DXF a innymi IFC. Pliki IFC s3 standardem BIM stuzacym
wymianie danych pomigdzy réznymi programami, ktore moga by¢ uzywane w
trakcie realizacji wieclobranzowego projektu.

BIBL/IMP Import IFC

Parametry:
Dopasowane/ Potozenie wezytywanego pliku:
Relatywne 0.0/
0.0 -=> 0.0
Zeichnungsinhalt/ Einfiigen des Zeichnungsinhalts/
Referenz Einfiigen als Referenz

Po wyborze pliku pojawi si¢ ramka symbolizujaca granice pliku. Po wyborze
punktu poczatkowego dla wezytywanego pliku mozna potwierdzic i
zaimportowac wybrany plik.

AbiS3D obstuguje import plikow IFC bazujacych na normach IFC4 i [FC2x3

Geometria i parametry elementow zapisanych w IFC zostang w nastgpujacy
Sposob zaimportowane:

Property i Quantitysets zostang opisane jako typy pozycji scalonych.
Geometria elementow wezytywanych zostanie zapisana jako objekt 3D.
Ustawienia warstw o ile istniejg zostang przejcte.

Kolor i typ linii importowanych elementéw zostanie przejety jako kolor i typ
warstwy.

IfcMappedItems zostang przenumerowane i zapisane jako elementy biblioteczne.
Z nazwa *1/biezacy numer

BIBL/M RYS Menadzer rysunkow referencyjnych

Parameter:

Aktualizacja... Aktualizacja wezytanych rysunkoéw
referencyjnych 2D i 3D

Zarzadzanie... Zarzadzanie wezytanymi
rysunkami.referencyjnymi

Przejmowanie. .. Przejmownie rysunkow referencyjnych do
modelu 3D

Otwoérz ... Podswietlony rysunek referencyjny mozna
otworzy¢ w osobnym pliku.

Warstwy ... Mozliwosc zmiany uktadu warstw w

wybranym rysunku referencyjnym

Aktualizacja ...

Automatyczna aktualizacja rysunkow referencyjnych jest praktyczna i
umozliwia szybkie od$wiezenie danych. Otwierajac Aktualizacje bedziemy
widzieli wszystkie rysunki referencyjne. Mozna tez w modelu wskaza¢ wybrane
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rysunki referencyjne i przej$¢ do Aktualizacji. Wtedy w tabeli pojawig si¢ tylko
weczesniej wskazane referencje.

Wytacz Funkcja umozliwia wytaczenie wybranego
rysunku referencyjnego

W trakcie pracy w modelu 3D z wieloma rysunkami referencyjnymi ilo$¢
danych uniemozliwia wydajng prace zar6wno ze wzgledu na orientacje w
przestrzeni i danych jak i na samg wydajno$¢ komputera. Zatem istnieje
koniecznos$¢ redukcji ilosci informacji w modelu. Mozna tego dokonaé
ustawiajac odpowiednio warstwy. Mozna rowniez indywidualnie wytaczaé
poszczegolne rysunki referencyjne. Wtedy pozostaje widoczny tylko
prostopadioscian, w ktorym zawarty jest rysunek referencyjny. Wybiearajac
aktualizacje takiego rysunku powroci on automatycznie do modelu.

Zarzadzanie ...

W kazdej chwili mozna przenies¢ rysunek referencyjny do modelu 3D. Zmiany
dokonane w tabeli zostang potwierdzone dopiero po nacisni¢ciu klawisza OK.

Do zarzadzania rysunkami referencyjnymi stuzg nastepujace funkcje:

Usun rysunek
Po wyborze rysunkow i potwierdzeniu [Usun rysunek] wybrane rysunki
referencyjne zostang usuni¢te z modelu 3D.

Zmien nazwe ...
Zmiana nazwy wczytanego rysunku.

Zmien plik ...
Nowy rysunek zastapi dotychczasowy rysunek referencyjny.

Zmien sciezke ...
Zmienia $ciezke jednego lub wielu wpisow. Nazwa pliku pozostaje bez zmian.

Sciezka zastepcza ...
Jezeli plik nie zostanie znaleziony to pojawi si¢ mozliwos¢ wyszukania pliku w
innym katalogu.

Usun Sciezke zastepcza
Usuwa $ciezke zastgpcza i powraca do pierwotne;.

Powigzany/Niepowigzany
Zmienia rodzaj powigzania referencji wewnetrznych (Patrz import rysunkow
referencyjnych).

Uwaga:

Rysunki referencyjne zawierajace w sobie inne referencje traktowane sg jako
jeden rysunek. Zatem istnieje mozliwosc usunigcia sciezki gtéwnego rysunku
referencyjnego.

Przejmowanie ...

W kazdej chwili mozna przenies¢ rysunek referencyjny do modelu 3D.

Parametry:

Zaznacz wybrane Podswietla na ekranie wybrany rysunek
referencyjny
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Otworz ...

Otwiera wybrany rysunek referencyjny jako rysunek pierwotny w osobnym
programie ABIS3D.

Warstwy ...

W praktyce w trakcie projektowania nastepuje ciggta zmiana zawartosci planow.
Dlatego dodatkowo zostata wbudowana funkcja umozliwiajaca zarzadzanie
uktadem warstw z poziomu menadzera rysunkow.

Aby zmieni¢ przyporzadkowany do rysunku 2D uktad warstw nalezy
podswietli¢ jeden lub wiele rysunkéw i wybra¢ przycisk Warstwy. Otworzy si¢
okno Wybér widokéw, w ktorym mozna wybra¢ jeden z wczesniej
zdefiniowanych uktadow warstw lub przejs$¢ dalej do Ustawien warstw... w celu
ich zmodyfikowania.

Zapisane widoki mozna rowniez przeglada¢ po pd$wietleniu wybranych
widokow w tabeli i po nacisnieciu klawisza Wiacz widok.
Uwaga!

Funkcja Usun wpis nie usuwa wybranego przekroju lub rzutu tylko usuwa
zapisy dotyczace eksportu tego widoku do rysunkow 2D.EXPT/M _RYS

EXPT/ M RYS

Menadzer rysunkéw eksportowanych

Parameter:
Aktualizacja... Aktualizacja wszystkich zapisanych
rysunkow
Zarzadzanie. .. Zarzadzanie zapisanymi rysunkami.

Aktualizacja ...

Automatyczny zapis rysunkow jest praktyczny i umozliwia szybkie
przygotowanie aktualizacji. Istotna jest jednak zawarto$¢ rysunkow, ktéra
odmienna jest dla poszczeg6lnych widokdw. Program zapamigtuje poszczegolne
ustawienia i selektywnie zapisuje poszczegélne rysunki zgodnie z wezesniej
ustalonym uktadem warstw.

Zarzadzanie .../Warstwy

W praktyce w trakcie projektowania nast¢puje ciagla zmiana zawarto$ci planow.
Dlatego dodatkowo zostata wbudowana funkcja umozliwiajaca zarzadzanie
uktadem warstw z poziomu menadzera rysunkow.

Aby zmienié¢ przyporzadkowany do rysunku 2D uktad warstw nalezy
podswietli¢ jeden lub wiele rysunkéw i wybra¢ przycisk Warstwy. Otworzy si¢
okno Wybér widokow, w ktorym mozna wybra¢ jeden z wczesniej
zdefiniowanych uktadow warstw lub przejs$¢ dalej do Ustawien warstw... w celu
ich zmodyfikowania.

Zapisane widoki mozna rowniez przeglada¢ po pdswietleniu wybranych
widokoéw w tabeli i po nacisnieciu klawisza Wlacz widok.

Uwaga!

Funkcja Usun wpis nie usuwa wybranego przekroju lub rzutu tylko usuwa
zapisy dotyczace eksportu tego widoku do rysunkéw 2D.
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EXPT/IFC Eksport plikéw IFC

Z modelu 3D mozna eksportowaé informacje o zastosowanych materiatach.
ABISPLAN oferowat takie mozliwosci od dawna. Informacje przenoszone do
modutu AVA umozliwiajg tworzenie kosztoryséw na bazie modelu 3D.

Obecnie istnieje rowniez mozliwos¢ przenoszenia danych do formatu IFC, ktory
zostal opracowany przez BuildingSMART International. Celem jest mozliwo$¢
przesytania danych pomiedzy ré6znymi programami na réznych etapach
projektowania, budowy i zarzadzania budynkiem.

Format IFC zostal zapisany jako mi¢dzynarodowy standard ISO 16739.
Doktadne informacje na temat formatu znajduja si¢ na stronie:

https://technical.buildingsmart.org/

Parametry:
Zbibr parametré4w/IFC Entity

Ustawienia ogdine |Opracowa% | Organizacja | Budaowa | Budynek | Fietra |

Projekt Relatywny punkt 0 dia rysunku:
Nazwa projektu: ¥: 0.0

Opis projekiu: ¥v: 0.0

2D 0.0

Definicja widoku modelu; [E[ch Reference View

Upowazniony:

Eksportujac plik IFC wyeksportujemy wszystkie informacje zawarte w modelu
3D. Dodatkowo mozna usupetni¢ dane dotyczace projektu w tabeli Eksport-IFC.
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