1 ABiSPlan 2D - Wersja 35

. ]
Nowosci ABiSPLAN 2D - WERSJA 35

> PDF - Import plikéw PDF

PLIKI PDF wczytywanie i zarzgdzanie

> OGOLNE

Start programu - Tryb VIEWER

ABISPIan 2D > PLAN/WPRO - Wycinki planow

Wycinek planu - Indywidualne ustawienia pisakéw

GRAF

PLIKI PDF Nowy PUNKT MENU: IMPORT PLiIkOw PDF

W wersji 35.0 wprowadzono mozliwos¢ wezytywania plikéw PDF
Wrazz :

> Swoboda w skalowaniu i obracaniv w zgodzie ze skalqg
> I mozliwosciq docinania
> Punkty mozna wyszukiwaé z F3 i F4 i wymiarowaé

> Dostep do struktury warstw
PDF-Datei > Wybér tto biate lub bez tta
> Wybor stron

W menu gtéwnym GRAF / PDF mozna wczytac plik PDF jako rysunek
referencyjny

Pozyda PDF —= ESC [ [Pl ] maR_as_2 PIETRO.pf Wezytaj plik PDF ~  E)Pokaz zawartoéé
Skala 1: 50 8 wypej th
RN -
X L @ Tworzenie L F1 Strona: 1 Kat obrotu: 0.0 Wi 500 [BRANZE_Konstrukgal
Polilinia Punkt Réwnol. Styczna | typdw linii | Pliki BMP  Pliki PDF

Po wybraniu nazwy pliku na ekranie pojawi sie obrys wczytywanego
pliku z kursorem w lewym dolnym rogu. Tradycyijnie kliknieciem wklejamy
wybrany plik. Plik zostanie wczytany zgodnie z wpisanymi parameframi.
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I s caLowWANE

Zasadniczo plik PDF jest wydrukiem planu w konkretnej skali, dlatego
w frakcie wczytywania mozna wskazac konkretng skale pliku.
Pomiary z PDFa bedqg jednak przyblizone.

Datei: TM_Erdgeschol_22!
Mafstab 1:( 50
Seite:| 1 i g
o<t

: ' E ~ Al P PD a O = edo adane

. = = Zatem plik PDF bedzie bardzo

o Lo | [N = wygodny jako podktad, na

o [BEELL e ktérym mozna prowadzi¢

8 E § o uzupetniajgce prace projektowe.

g |5 7

o DpﬁC_H? e W Na przyktadzie pokazano plan w

2 e T E skali  1:50i drobne réznice w

= ] odlegtosciach:
Teiungsfiguren = i
2.70 2.00 {iiis=nan RS i 425
e O § Wynik:
50! 585 # 590 ! 50 2.00 m = 1.998134 m

I vPELNENE TeA

Opcja Wypetnienie tta daje mozliwos¢ wezytywania plikdw PDF z biatym
standardowym ttem lub bez tta.

PDF z biatym ttem zastoni inne elementy rysunku, ktdére byty wczesdniej
wrysowane.

PDF bez tta nie zastoni innych obiektéw. Przy czym kolor linii zostanie
zmieniony z czarnego na biaty tak aby wszystkie linie byty widoczne na

czarnym fle.
8 pokaz zawartoéd
8 wypenj th
[CJw: 903 [SYT_budynki istnieface]
L)
< ® % B Pokaz zawartoséc
S S [ wypelnj tio
e @_ I JW: 903 [SYT_budynki stniejace]
° B V ’°
/ P < IR
= g i 7=
i i 4 = i / 2
/ i; /'/
/ - /,
o f v o
/ 0 / 0
g, : o
e~ - = C D\ E - :
- . ® o~ ~Nr——— = ®
I Il 1 l 1 | | =
Wypetnij tto: Nie wypetniqaj tta:

Czerwony szraf zostat zaastoniety. Czerwony szraf pozostaje widoczny.



3 ABiSPlan 2D - PDF Import

I MY J°%5 2arzavzanie

Pliki PDF zapisywane sg w rysunku w postaci nazwy pliku i sciezki
dostepu. Zatem sam plik PDF nie znajduje sie w pliku ABIS 2D.

W czasie wczytywania sprawdzane sg nazwy plikdw i ciezki dostepu.
Jezeli program nie znajdzie pliku referencyjnego to pojawi sie
ostrzezenie i odpowiednia tabela, w ktérej mozna zmieni¢ Sciezki

dostepu.

Pliki PDF sg uzupetnieniem w stosunku do referencyjnych plikow
wektorowych i podlegajg pewnym ograniczeniom:

Modyfikowanie plikéw PDF w programie ABISPlan nie jest
przewidziane.

Drukowanie planéw z plikami PDF jest mozliwe tylko przez
sterownik drukarki. Drukujagc na ploter program zignoruje pliki PDF.

I :acz / Wveacz WaRsTwY

Jezeli plik PDF jest zapisany na warstwach to mozna te warstwy
odpowiedni wtgczac i wytgczad.

W tym celu nalezy wybra¢ w parametrach opcje: Warstwy PDF,
i zaznaczy¢ wybrany plik PDF. <F1>

| Warstury POF T x| Ofwiera okno dialogowe z uktadem
warstw.

Pliki PDF

Okno wyboru warstw dziata
identycznie jak przy wycinkach planu
czy innych rysunkach referencyjnych :

% Ebenen Pdf X
Datei: C:\Users\Reinhard\Dropbox \Photos\c... \TM_Erdgeschofi_2201_B.pdf O wie Pdf
¥l Mauern_T_Aussen A | @ wie Tabelle
VIMauern_T_Innen
- [1P_Plankopf
[]P_Planrand Alle gin
[ stiitzen_Holz Alle aus
[V Teilungsplan_AT_LZ_Grenzen_Grundstiicksgrenze
[[ITerrasse_Balkon Von Pdf

i[[]Treppe_Text_50

-] Treppen_Roh
[[ITreppen_Trittstufen
["ITrager_Text_S0
[ Trager_Unterziige

[ITiren
[ Turen_Griff
[[JTuren_Stock
[ iiren_Text_50 Abbrechen
~ "7UL_geldnde_Neu_2D v
\ Ta funkcja dostepna jest réwniez z

poziomu Edycji obiektéw!
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Kolejna opcja to Zarzqgdzanie plikami PDF...

[ o | c | Zarzadzaj plikami PDF ~ [Glob Lok |
] Zestawienie grafik ...
SN s ‘ A e
MP Pliki PDF

Funkcja Zestawienie grafik umozliwia sprawdzenie wszystkich plikdw
PDF. Zaznaczajgc plik w tabeli podswietlimy wybrany plik na ekranie.
nacje Ustawienia Funkcje wyszukiwania Fupkcje por

Grafika...

—

=

w

o

=

Granice rysunku...

Grafiki  rastrowe sg osobno Ustawienia..

pogrupowane i dostep do nich Warstwy... (W)

jest przez menu BMP lub z menu Kol
Typy linii...

tekstowego Faktury i grafiki...

Przyporzadkowanie ikon ...
Falctury i grafiki ...
I |

fo =y |

¥ Verwaltung Bilddateien &4
Modell: Alle v
oK
Datei Status | Poor
[]|C:\Cad\_2022\01\pdf import\001_01_Erdgescho_A.pdf -
| C:\Cad\_2022\D1\pdf import\001_02_Obergeschoss_A.pdf Wyblerz wezystkie
[]|C:\Cad\_2022\01\pdf import\001_03_Dachgeschoss_A.pdf =
[ 1Ic:\Cad\_2022\01\pdf i...\001_05_Ansicht_NORD_OST_A.pdf |Nicht vorhanden Anulyj wszystkie
C:\Cad\_2022\01\pdf_im...\001_06_Ansicht_SUD_WEST_A.pdf|Nicht vorhanden
C:\Cad\_2022\01\pdf_import\001_07_Schnitte_A.pdf Usuri grafixg
Zmien plik ...

Zmieri sciezke...

[- Zazragcz wybrane

Podobnie jok w tabeli warstw mamy 4 opcje dostepu:

- Model: Wszystkie

- Model: Wszystkie wigczone

- Referencje: Wszystkie

- Referencje: Wszystkie wigczone

Wczytujge plik ABIS2D zawierajgcym pliki PDF pojawi sie tabela, w ktdrej
zobaczymy wszystkie linki i informacje w Statusie:

i [ ] Plik istnieje i zostat wczytany

[ Nie istnieje 1 Plik nie istnieje pod wskazanq sciezkq i nie
zostat wezytany

Zarzgdzanie plikami odbywa sie za pomocqg

nastepujgcych funkciji:
[ Usun grafike ] - [ Zmien plik... ] lub [ Zmien sciezke ]
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I < OF ZuiAna ATRYBUTOW

Wybierz opcje z listy parametréw Zmien atrybuty PDF.

| [* o | c| Zmiefi atrybuty PDF « [Glob Lok |
F1 |l = =
Pliki PDF

Po wyborze na ekranie jednego lub wielu plikdw PDF potwierdzamy
wybdr <F1>. Otworzy sie okno dialogowe Zmiana trybéw PDF, w ktorym
mozna dokonac¢ zmian dla wybranych plikdw.

Okno dialogowe pojawia sie dla kazdego z
zaznaczonych  plikébw. Po zmianie atrybutow
Zmiana atrybutéw PDF X | potwierdzamy naciskajgc [OK] i pojawi sie kolejne
okno dla kolejnego pliku.

Plk: C:\Cad\2D\250 MODERNA D1\PBA PDF\D1_MAR_A7_4 @3
Wezytany: C:\Cad\2D\250 MODERNA D1\PBA PDF\D1_MAR_A7_4 PIETR... Klikniecie [Anuluj] porzuca zmiany i przechodzi do
kolejnego pliku.
Stroma; 1 () Zmien jnego p
Skala 1: E | T [OK dla wszystkich] umozliwia wprowadzenie zmian
Kat obrotu: 00 & zmie dla wszystkich zaznaczonych plikéw.
B8 wypehi th B Zmieri
Pokaz zawartosé ) Zmien

Anuluj 0K dlz wszystkich

> Atrybuty Kqt obrotu & Skala

Oczywiscie  funkcja ; ’
dostepna jest rowniez Atrybuty Kat obrotu i Skala dostepne sq rowniez w menu gtownym
Z poziomu MANP / PSUN Manipulacje - Przesun.

Edyciji obiektéw!

> Afrybut Strona

PDFy zapisywane sa rowniez stronami. Zatem — mamy mozliwosc
wpisania osobno kazdej ze stron:
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FUNKCJE OGOLNE

START PROGRAMU w TryBIE VIEWER

W setupie istnieje mozliwos¢ zainstalowania programu
Abisplan jako przeglgdarki - Viewer.

Klikniecie Istniejagce pliki mozna przeglgdacd i analizowac¢ bez licencii.
Na ekranie spowoduje Program réwniez otworzy sie w trybie VIEWER na komputerach z
otwarcie Edycji obiektow. licencjqg ale bez klucza sprzetowego.

Parqm:jry any. Mos W trybie “Viewer" mozna przeglgdaé pliki ABIS 2D oraz DXF/DWG.
wycinkow planu. Mozna Istnieje réwniez mozliwosé modyfikacji w zakresie uktadu warstw i grafiki.
zmieniac ustawienia
warstw i grafiki.
° Dostepne sqg réwniez funkcje pomocnicze takie jak pomiar
LY kat i dystansu, zmiana grafiki tgcznie ze zmiang tta.

u ¢ III Wprowadzone zmiany w pliku ABISPlan 2D mozna zapisad.
Powrot do

Jednak drukowanie i eksport nie jest mozliwy!
Plan Parametry | modelu

Zmienia na widok modelu

PLANY

WYCINKI Z PLANU USTAWIENIA PiISAKOW

W oknie dialogowym [ Przyporzadkowanie pisakéw ] mozna ustawic
indywidualng grafike dla kazdego z wycinka z planu.

KI Zatem ten sam fragment mozna na planie przedstawi¢ w zupetnie
Plan odmiennej grafice!
Ustawienia warstw i grafiki x
Ustawienia agdhe  Zarzadzarie warstwami Rysunkdreferencyine {FrBRAIRGATE DEAREN ] Indywidualne przyporzgdkowanie pisakéw do kazdego
G . wycinka planu daje ogromne mozliwosci graficzne.

; ;g g g g Ojak w tabeli
5w o o o Np. do wydruku mozna przygotowac podktad catej
4 25 0 0 0 . . s . .
5w o o o Er— kondygnaciji w lekkich szarosciach a doktadnie z
e e grubosciami i kolorami przedstawi¢ jeden lokall.
8 20 0 [} 0 Zapisz PrIyporz...
9 20 255 0 0 . . . , L, . ,
LI - Ustawienia pisakdw mozha zapisywac.
12 20 0 0 2585
13 20 0 255 255 . . . .
I R [ Z modelu ] przejmuje globalne ustawienia z modelu
15 20 64 64 64
16 20 96 96 96
i [ Zataduj przyporzgdkowanie | umozliwia przejecie
oD ustawien z dowolnego pliku.
21 20 0 0 0
22 20 0 0 51 . . . . . .
zl ;o o W [ Zapisz przyporzgdkowanie ] umozliwia zapisanie
s w0 o o] o ustawien pod dowolng nowq nazwa.
26 20 0 0 255
27 20 0 51 0
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Nowosci ABiSPLAN - WERSJA 35

> IMIANY

MANP / P PKT- Przesuwanie punktéow
> FUNKCJE OGOLNE

ABiSPlan 2D ROINE OPCJE - nowe ustawienia
GRAFIKA MENU - nowa grafika i wielkosci menu

LISTWA MENU - Rozszerzona o funkcje wyszukiwania
EDYCJA OBIEKTO - nowe funkcjonalnosci

LISTWA SYMBOLI - moZliwo$¢ indywidualnych zmian
PRACA MOBILNA - klawiatura CAD-Tastatur na ekranie

> WYMIAROWANIE

ABiSPlan 3D

WYM - Nowe wymiarowanie: Kota wyokosci w rzucie

NOWE MENU - Bloki sum
> BIBLIOTEKI
NOWE BIBLIOTEKI- KW-Rzut & Bloki sum

ABiSBewehrungsplan WLASNOSCI - Dodatkowy dostep do koloréw, typdw linii
i warstw

IMIANA
MANIPULACIJE - P PKT PRZESUWANIE PUNKTOW

W wersji 35 rozszerzono mozliwosci definiowania punktéw w
funkciji MANP/P PKT !

KONTYNUACJA PRZESUWANIA PUNKTOW

Zdefiniowane punkty nie zostang wytaczone automatycznie po ich
przesunieciu!

< F 1 > Tak jak podczas MANP /PSUN - Przesuwania lub MANP / KOP -

Kopiowania elementy pozostang zaznaczone i funkcje przesuwania
mozna powielac.

Dopier <F1> zamyka ten proces!

Zatem wszystkie funkcje MANP - Manipulacje dziatajg analogicznie:

PSUN - PRZESUWANIE

KOP - KoPIOWANIE

ODBIJ - ODBIJANIE LUSTRZANE
KO OS$ - KOPIOWANIE LUSTRZANE
P PKT - PRzZESUWANIE PUNKTOW
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OPCJE / SYSTEMOWE NowEe USTAWIENIA
W menu Ustawienia - Ustawienia - Systemowe pojawity sie kolejne
specyficzne ustawienia programu ABiSPlan 2D!
POpcje X
Ustawienia ogdine Systemowe  Pprzyciski myszy Rolka myszy  Skrdty klawiszowe Foldery Wzorce Grafika menu Wartosci te Zopisywone sQw pIIkU
Ogdlne ustawienia Abisplan \Ustawienia programu (Abis2D) USfGWieI’I] qbisplan.ini
e i Warto§c Ustawienie Wartosc
Abiszeit WaxDibs 128 Kazd toéei od iad
FensterTestSchnittFiguren Memory2D 8000 dzaa z wartoscl odpowiaaa zd
FillMarkiermuster InvalidDimPaintRepart q konkretny sposéb dziotania
KomplexSchraffur InvalidDimPointRemove 1

RadioButtonDesign

CadKeyboard

CursorStepAuto

ManpFeedback

NN

MaxDwagSchraffur 000000

SnapPdfContent

programu. Opisy tych funkgcji
znajdujq sie w Pomocy:

Kliknieciem przechodzi sie do

opisu tych funkcijil

Abiszeit
FensterTestSchnittfiguren

FillMarkiermuster
KomplexSchraffur

RadioButtonDesign
CadKeyboard

CursorStepAuto
ManpFeedback
MaxDwgSchraffur
SnapPdfContent
MaxDibs

Memory2D
InvalidDimPointReport
InvalidDimPointfRemove

Anuluj Zastosuj Pomoc

—OWN—-O0O——0—0WN — O —

©

1
1

Zapis czasu pracy w pliku Nazwapliku.abz w programie Abiszeit.exe
Przynajmniej 1 punkt wybieranej figury lezy wewngtrz okna definicji
Réwniez przeciecie z figurg

Réwniez wnetrze figury wypetnionej szrafem

1+2

Szrafy i teksty zostang zaznaczone poprzez zmiane koloru

Szrafy i teksty zostang zaznaczone wzorem szachownicy

Jak do wersji 34.0.0.0

Zastosowanie konwertowanych szraféw ABIS2D.SC2 (AutoCad-konform).
3D-Look (jak w Windows XP)

Klawisz Enter w srodku, 4 kierunki (w lewo, w prawo. do goéry, w dét)
+ klawisze skosne

Krok kursora na klawiaturze CAD

tqcznie 142

2 Krok kursora

Z podglgdem przesuwanego i kopiowanego elementu
Maksymalna ilos¢ linii szrafu eksportowanego do dwg i zapisaneg jako blok

2,3 Wyszukiwanie punktéw w PDFach 0 = brak, 1=linie, 2 = powierzchnie, 3=1+2

Maksymalna ilo$¢ bitmap i faktur
Wielko$¢ zarezerwowanej pamieci operacyjnej

> RadioButtonDesign

Y oXY
Kat:

Wszystkie opcje wyboru na zielonym polu parametrdw [P][O ][ C]) sa
stabo widoczne w aktualnej wersji systemu Windows 11:
Trudno odréznié czy funkcja jest aktywna czy nieaktywna!

0.0 Skx: 1 Glob Lok |@Wszystko

Odbicie:

(=] x ¥ XY sky:1 Zblokami |  Ustawienia...
W+- 0

Ze wzgledu na brak wptywu na sposéb dziatania  systemu
wprowadzono mozliwos¢ definiowania widoku 3D (wg standardu
Windows XP).

RadioButtonDesign

0 Zgodnie z ustawieniem systemu
1 Widok 3D (jak w Windows XP)
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_In]
<l 1>
v

=

Wpis 0

Enter

<Fl=

> CadKeyboard

Od wersji 35 istnieje wersja z klawiaturg CAD na ekranie, ktéra
umozliwia prace na tablecie. Do wtgczenia w Transformacje -
Klawiatura CAD.

Das Layout der Cursor-Steuerung bestimmt den Eintrag in der Zeile
CadKeyboard!

>

0 Enferw Srodku + 4 kierunki
1 Enter w Srodku + 8 kierunkéw
2 EnteriFl na dole
3 jak 1+2.
Home Palp - Ll Pgup
< Enter = = z < ”
End v PgDn
End v PgDn Y ¢
Enter Enter
=Fl=
<Fl= <Fl=
Wpis 1 Wopis 2 Wpis 3

> CursorStepAuto

Kolejbng nowosciq jest zachowanie sie kroku kursora.

i

Poniewaz w frakcie pracy krok kursora wpisywany z klawiatury CAD
ciggle sie zmienia to istnieje mozliwo$¢ automatycznego przypisania
wartosci tego kroku jako statej wartosci w listwie ikon KK:

Automatyczne przejmowanie jest szczegdinie pomocne podczas
pracy z "penem" oraz z klawiaturg CAD na tablecie!

0 Wielko$¢ kroku kursora pozostaje na listwie ikon bez zmian
niezaleznie od wpisywanej wartosci na klawiaturze CAD

1 Krok kursora bedzie odpowiadat wielkosci kroku kursora tylko
przy uzyciu klawiatury CAD.

2 Wielko$¢ kroku kursora pozostaje identyczna na listwie ikon i
klawiaturze CAD

Ustawieniem standardowym jest 0 / Krok kursora pozostaje bez
zmian.

Zawsze istnieje mozliwosé przeniesienia wpisanej wartosci na
klawiaturze CAD do listwy ikon poprzez nacisniecie klawisza KK:
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1SN

ABISPLAN 2D

PDF-Datei

ABISPLAN 3D

> SnapPdfContent

ABiSPlan 2D umoZliwia wyszukiwanie punktdw we wczytanych
rysunkach PDF. Zasade dziatania determinujg wpisy w ustawieniach
systemowych. SnapPdFContent decyduje o dziataniu F3/F4.

Brak opcji wyszukiwania punktow
Wyszukiwanie punktéw linii
Wyszukiwanie punktow powierzchni
1+2

WhN =0

> |[IFCInRecentFiles

ABISPlan 3D umozliwia réwniez wczytywanie plikdw IFC.

IFCRecentFiles decyduje o tym czy wczytany plik zostanie pokazany na
liscie ostatnio wczytanych plikdw.

0 Brak wpisu w liscie ostatnio otwartych plikow
1 Bezposrednio wczytane pliki IFC zostang uwzglednione na

liscie plikow wczytanych

> SendinfoToAva

Pomiedzy réznymi modutami programu ABIS istnieje bezposrednia
komunikacja. Dotyczy to 2D i 3D ale réwniez catego pakietu
kosztorysujgcego. Oprdécz ABIS Przedmiar pozostate pakiety AVA nie sa
dostepne w jezyku polskim.

0 Wytgczone
1 Witgczone
2 Witqgczone i aktywne

> ActionOnAvaSearchError

Wczytujgc obiekty z 3D do AVA w zaleznosci od ustawionego
parametry bedq roznie zgtaszane btedy np o nieistniejgcych
obiektach.

0 Normalny komunikat o btedzie
1 Komunikat w tle (tylko sygnat dzwiekowy)
2 Abis-AVA pojawi sie na pierwszym planie
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FUNKCJE OGOLNE
OPCIJE

S
SZRAF|
Wi =
m2
POW Fow
LD [
Ed
WM Wymiary
ey
UsSuUN Usur
< »
| 3 |
HA"P Manip
|
LAEZ Egczenie
Zzﬁ-- ——H
ATRY Afrybuty
g
. A O
EBIBL Iv|m
Biblioteki
exer| | Gt
ﬁ Eksport
REND
-]

GRAFIKA MENU

Poniewaz ekrany sg coraz wieksze i majg wyzsze rozdzielczosci to
Znaczgco rozszerzono mozliwos$e zmiany grafiki menu.

Do dyspozyciji jest dotychczasowa grafika w tonasciji biato - niebieskie;.
Wprowadzono jednak lekkie zmiany w celu dopasowania do nowej
grafiki nowych systemow.

Nowa grafika menu!

Wprowadzono do uzytku catkiem nowq grafike, ktéra ze wzgledu na
wiekszq rozdzielczos¢ i dtuzsze tekst jest lepiej czytelna.

Oczywiscie uzytkownik ma wybdr czy pozostanie przy dotychczasowej
grafice czy skorzysta z nowej. Ustawienia sg dostepne w zaktadce
Grafika menu.

[=H =

& =

x| L3
|z F1
Obrys pocz. Parametry

Dodatkowo wprowadzono kolejng wielko$¢ Bardzo duze (4K) ktdéra
idealnie nadaje sie do monitorow 4K (3840 x 2160 Pixel 16/9).

Ustawienbia dowolne

dajg mozliwos¢ spersonalizowania wszystkich wielkoscil Poczgwszy od
ikon a na tekstach skonczywszy.

Do dyspozycji w Grafice menu: sg 3 opcje:

Standard (Tekst) - Menu tekstowe. Przy wielko$¢i Standardowe menu
tekstowe wzbogacone jest o dotychczasowe ikony.

Symbole_wb - nowe menu w jezyku niemieckim

Symbolepl_wb - nowe menu po polsku

Opgje

Ustawienia ogdlne Systemowe  Przyciski myszy Rolka myszy Skréty klawiszowe Foldery Wzorce Grafika menu

Grafika menu: Standard (Tekst) w
Wielkoé¢ klawiszy men
OAutnrrBtyane

O Mate

O standardowe

O Srednie { HD )

O Wielkie { QHD )
(O Bardzo duze ( 4K )
(O Ustawienia dowalne 60 60

B indywidualna wielkos¢ tekstu: 9

B Wypukle klawisze menu

Szerokosc pola "Nazwa aktualnej warstwy” w pikselach: 200

Symbole_wb
Symbolepl_wb

Wymiar w pikselach (szerokosC x wysokosc)

66 56

31 an

Anuluj Zastosuj Pomoc
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FUNKCJE OGOLNE
LISTA MENU Nowe MENU WYSZUKIWANIA

Znane opcje wyszukiwania dostepne poprzez klawisze funkcyjnbe (F3,
F4, F5 ...), zostaty obecnie wylistowane w menu Funkcje wyszukiwania.

Kliknieciem na obszarze roboczym wywotujemy
wczesniej wybrang funkcje z listy.

Ustawienia Funkcje wyszukiwania Funkcje pomocnicze Pomoc

Wyszukiwanie punktéw (F3) W nawiasach wpisane sq standardowe klawisze
Wyszukiwanie punktéw przecigcia (F4) fUnkCane.
on Wyszukiwanie obiektéw (F3)
- Wyszukiwanie éradkéw linii (F6) Wyszukiwanie punktéw [F3]
Wyszukiwanie poczatkéw tekstéw (Shift+F3) Wyszukiwanie punktu charakterystycznego, ktéry

znajduje sie najblizej kursora. Czyli punkt poczgtkowy /

Przegj i kosci £ ket , o . .
S AL koncowy linii, szrafu, powierzchni.

Pyzejmowanie wysokosci Z punktu przeciecia

Przejmowanie wysokosci Z obiektu

Wyszukiwanie punktéw przeciecia [F4]
Wyszukiwanie punktu przeciecia dwdch linii, ktéry

| Wyszukiwanie obiektéw ... znajduje sie najblizej kursora. Ta funkcja uwzglednia
Fi2 réwniez punkty charakterystyczne.

Przejmowanie wysokoéci Z érodka linii

Przejmowanie parametréw (F12)

Wyszukiwanie obiektéw [F5]

Wyszukiwanie punktu na linii znajdujgcego sie w
najmniejszej odlegtosci od kursora. Czyli prostopadta
projekcja na linie.

ABISPlan 3D umozliwia réwniez
przejmowanie wysoksci
wyszyukiwanego punktu:

Wyszukiwanie punktu srodkowego [Fé]

PUGL e = [l 7 Wyszukiwanie érodka lini.

Punkt przeciecia Z - [Shift+F4]
Obiekt Z - [Shift+F5]

$rodek linii Z - [Shift+Fé] Wyszukiwanie punkiu wprowadzenia tekstu [Strg+F3]

Wyszukiwanie punktéw wprowadzenia najblizszego
tekstu.

Oprocz zaczepienia kursora w
wyszukanym  punkcie  wysoko$¢  Z
zostanie automatycznie wpisana w polu
parametrow.

> 3D - Wyszukiwanie obiektow...

jest mozliwe wg systematyki GUID lub wg numerdw elementow.

W Wyszukiwanie obiektu x
Obiekt-GUID o o] [ smk |
Anuluj
m Poszukiwany obiekt zostanie zaznaczony i pojawi sie w centrum ekranu.
Okno Wyszukiwanie obiektéw pozostanie dalej aktywne co umozZliwi

wyszukiwanie kolejnych obiektéw.

Jezeli obiekt nie zostanie znaleziony to pojawi sie odpowienia
informacja o btedzie.

Przy aktywnej funkcji “Edycja obiektu" lub “Informacje” zostang
pokazane wtasnosci obiektu.
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FUNKCJE OGOLNE
LISTWA MENU MEeNU FUNKCJE POMOCNICZE

Rozszerzona zostata réwniez funkcjonalnos¢ Funkcji pomocniczych

Funkcje wyszukiwania Funkcje pomocnicze  Pomoc

— Poniewaz obecnie mozna swobodnie

2l 0 Wspdtczynnik warstwy [ 1] E 1 o L. X , L
—_— 1
T Skalatypulini[150] = definiowac listwe ikon fo rowniez w meny
Krok kursora [ 1] tekstowym istnieje mozliwos¢ definiowania

Tryb ertogonalny (O] S X N
> Wspotczynnika skali dla warstwy

TSI, B Parametry X | > Skali typu linii
Pomiar dystansu (F9) T R R > Kroku kursora
Pomiar katow (Schift+F
0K
Edytuj ohiekt
gy Klikajgc  na  opis  funkcji
Przegladaj ... otwieramy okno parametréw.
FUNKCJE OGOLNE
EDYCJA OBIEKTOW Nowe OGOLNE FUNKCJE
Edycje obiektéw w ABIiSPlan 2D i 3D rozszerzono o ‘ ‘
szbsty obszar czynnoscil \

PrzESUN & KoPIuJ

Kliknieciem na Przesun lub Kopiuj zamykamy Edycje obiektu.
Wybrany element pozostanie jednak zaznaczony i mozemy go
odpowiednio przesungc lub skopiowad.

Miejsce wyboru obiektu pozostanie punktem poczgtkowy.

B Edytuj obiekt

Obiekt: Przejmij parametry
- Zdefiniowane elementy SCHOWEK
= Figury 3D [Nr 3]

= Powierzchnia zewnetrzna

" Vinia WyTNIJ & Koriuy

Kliknieciem Wytnij usuniemy obiekt ale pozostanie on w pamieci
natomiast Kopiowanie tylko zapisuje edytowany obiekt w pamieci.

Akda
© Edytuj obiekt
() Przejmowanie wiasciwosci obiekiu

7 we Lok

Miejsce wyboru obiekiu pozostanie punktem poczgtkowy.

Wszystko

Ustawienia
Ogdlne wiasciwosci WKLEJ

Specyficzne whsciwosc obiektu

Widocznost

Kliknieciem na Wklej zamykamy Edycje obiektu. Wybrany element
pozostanie wklejony w nowym miejscu po czym Edycja obiektu
KopiujZ otworzy sie ponownie.

Wysur na wierzch Schowgj pod spodem

Usuwanie Przesufi...

Schowek

Wytni Kopiowanie Wile... Miejsce wyboru obiektu pozostanie punktem kohcowym.
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FUNKCJE OGOLNE
LISTWA IKON

EG Einstellungen

Slom

£
N\

Edycja obiektéw

v

Wybdr plandow
i

L

Funkcje ekranu

Wszystkie dostepne funkcje

Przyporzadkowanie ikon na gémej listwid funkcyjnej ( Abisplan2D )

Eangfunktionen Hilfsfunktionen

78

INDYWIDUALNIE EDYTOWALNA

Projektanci majg zawsze swoéj wiasny styl pracy. Teraz kazdy moze
utatwic sobie prace i dostosowac listwe ikon do swoich potrzeb!

Hilfe

dEPrEIE0®ae @NA

Cs:| 0.1

Na listwie najlepiej umiescic te ikony, ktérych sie najwiecej uzywa.

Najszybszy dostep do funkciji jest poprzez ikone graficzng na listwie ikon.

Ze wzgledu na dostepne obecnie bardzo duze ekrany ilos¢ ikon, ktére
mozna umiesci¢ na listwie wzrosta znaczgco.
Dlatego prawie dla kazdej funkcji istnieje mozliwos¢ przypisania

odpowiedniej ikony na listwie ikon.

KToRre? JAk buzo? Gpiie?

Poprzez funkcje Ustawienia - Przyporzgdkowanie ikon... wstawiamy
wybrang funkcje do tabeli Przyporzgdkowanie.

Funkge Przyporzadkowanie
[k = Tiowy piik Plic - Nowy plik
Plik - Otwdrz Plik - Otwdrz

Plik - Zapis Plik - Zapis

Plik - Zapisz jako

Plik - Zapisz i wyslj

Plik - Archiwizuj

Gdrna szara listwa funkcyjna - Cofnij
Gorna szara listwa funkcyjna - Pono
Edyga.Wytni

Kopiuj do schowka

Whlej ze schowka

Edyga. Mowy obiekt OLE

Otwarcie referendgi

Widok - Madel

Widok - Ostanio uzywany plan
Plan.Grupy plandw

Widok - Wybdr plandw

‘Widok - Nastepny plan

‘Widok - Poprzedni plan

Widok - Nowy plan

‘Widok - Edytuj plan

‘Widok - Usuri plan

‘Widok - Kopiuj plan —
‘Widok - Sortuj plany

‘Widok - Eksport 2D

‘Widok - Drukowanie plandw

‘Widok - Eksport plandw DWG/DXF
‘Widok - Eksport plandw PDF
Transformage - Lupa

Transformage - Przesunigcie widoku
Aktuzine powigkszenie lupy (Shift+Tab)
‘Widok.Lupa - wigczone elementy
‘Widok.Lupa - wybrane elementy
Transformage - Odswiez
Wihcz/wylacz klawiaturg CAD
Ustawienia - Ustawienia

Ustawienia - Granice rysunku
Ustawienia - Ustawienia

Ustawienia - Warstwy

Aktuzina warstwy

Ustawienia - Kolory

Aktualny kolor llini (F)

Ustawienia - Typy linii

Aktualny typ linii (L}

Gdrna szara listwa funkcyina - Cofni
Gdrna szara listwa funkcyina - Pondw

Aktualne powiekszenie lupy (Shift+Tab)
Transformage - Lupa

Transformage - Przesunigcie widoku
Transformagie - Odéwiez

Ustawienia - Warstwy
‘Aktualna warstwy
Aktualny wspdtczynnik skali

Ustawienia - Kolory
Aktualny kolor lini (F)

Ustawienia - Typy linii
Aktualny typ lini (L)
Aktualna skalz diz typu lini

Aktualny krok kursora (C)
Tryb ortogonalny (0)

Funkga - Makro

Funkge dodatkowe - Wyszukiwanie punktdw
Funkga - Pomiar kata

Funkga - Edyga obiektu
Funkda - Informage

Funkga.Pomoc

Zamknj

Zafadyj standard
Zaldyj z ...

Zapisz jako ...

Do adry
Ma dat
Usuwanie

<— Podziat —

Pomoc

Z lewej strony znajdujq sie dostepne
funkcje. Ich kolejnos¢ odpowiada
uktadowi w menu.

Z prawej strony przedstawiona jest
aktualna kolejnos¢ ikon.

i Te ustawienia zapisane sg w pliku

ustawien abisplan.ini

[ Zatladuj standard ] instaluje
standardowe ustawienie listwy ikon.

[ Zataduj jako ... ] i [ Zataduj z ... ]

| dajg mozliwos$¢ zapisania
indywidualnych ustawien i
przeniesienie ich na inne stacje

' robocze.

Aktualne funkcje uporzgdkowane zgodhnie z kolejnoscig
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ROINE SYMBOLE DLA POSICZEGOLNYCH MODULOW

W zaleznosci od modutu potrzebujemy odpowiedni zestaw narzedzi:

Wybdr przekroju Pracujgc w przestrzeni w ABiSPlan 3D najstotniejsze jest zarzgdzanie
przestrzeniq, czyli widoki, przekroje itp:
Ustawienia Funkcje wyszukiwania Funkcje pomocnicze  Plugins  Pamoc
< [ A8 HEHBPFEIE]® ®@ @NA |«
Natomiast w Abisplan 2D istotne bedq plany, warstwy, kolory:
Widak: Model  Transformacje  Ustawienia  Funkeje wyszukiwania  Funkeje pomocnicze  Pomaoc

=23 o |y =

CS:E

[ ’ % g “1 [‘o\ “J ) ’ < | 1 (€6 hiffsinien]

Po zaznaczeniu funkciji i
nacisnieciu [ --> ] wybrana

1. klikniecie:

Wyr funkcii funkcja zostanie dotgczona we
wskazanym miejscu do listwy ikon.
Plik - Zapisz i wyslj Gdrna szara listwa funkcyina - Cofnj KOIeJnOSC Ikon mozna
Plik - Archiwizuj Gdma szara listwa funkoyjna - Pondw 3 A 5 1 1
A Funkcyins - o Z3bdl] standerd uporzadkowac uzywajqc klawiszy
Garna szara listwa funkcyjna - Pondw Aktualne powiekszenie lupy (Shift+Tab) H
B e Al povieizen Zakedy . [ Nadét ]i[ Do goéry ].
Kopiuj do schowka
Whlgj ze schowka Transformage - Odéwiez Zapisz jako ...
Edygja. Mowy obiekt OLE . 4
Otwarcie referendi Ustawienia - Warstwy [ USUWCInIe ] usuwa SkrOT VA
Widok - Model Aktualna warstwy | 1.
‘Widok - Ostanio uzywany plan Aktualny wspdiczynnik skali IS Wy
—
‘Widok - Wybdr plandw Ustawienia - Kolory
Widok - Mastepny plen Aktualny kolor linii (F) .. e .
Widok - Poprzedn pian Grupowanie ikon umozliwia
Widok - Mowy plan VT \\Ustawienia - Typy linii Do g6 . .
Widok - Edytuj pn ualny typ i (L) D wprowadzeniepodziatu
Widok - Usuri plan Aktualna skala dia typu lini .
Widok - Kopiuj plan — Ma dét [ <- Podz|u' -mm ] .
Widok - Sortuj plany ualny krok kursora (C)
Widok - Eksport 2D ryb ortogonalny (O) .
Widok - Drukowanie plandw 7 Usuwanie
Widok - Eksport plandw DWG/DXF Funkda - Makro
Widok - Eksport plandw PDF e <— Podziat —
Transformage - Lupa Funkge dodatkowe - Wyszukiwanie punkfdow
Transformagje - Przesuniecie widoku Funkgja - Pomiar kata

2. klikniecie: Wybdr pozyciji na listwie

3. klikniecie: Strzatka dotqcza wybrang funkcje do listwy ikon

FUNKQa - F12 - PrZejecie TUNKQi Z elemantu

Aktuzlny wspdtczynnik skali
Aktualna skala dla typu lini
Aktualny krok kursora (C)
Tryb ortogonalny (0)
Funkga - Makro

Funkge dodatkowe - Wyszukiwanie punkidw

Funkga - Pomiar kata
Funkda - Edyda obiektu

Funkdga - Przegladaj
Funkga.Pomoc

P

L L

Transformacja: rzut

FUNKGJa - EdYga oDieku
Funkga - Informage

Funkaa.Pomoc

Funkge.Wyszukiwanie aktualzagi
Funkga.Zdalny serwis

‘Pnda]e informagie o wybranym elemencie (I} Pokazuje pomoc dla wykonywanej funkdi Pomac

Wybor pietra

W dolnej czesci tabeli znajdujqg sie dodatkowe opisy dotyczgce
wybranej funkciji.
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FUNKCJE OGOLNE
OBStUGA NA TABLECIE / WPROWADZANIE RYSIKIEM

. . Od wersji 35 istnieje mozliwos¢ mobilnej pracy.
. Wszystkie moduty CAD umotzliwiajq teraz prace na tablecie z klawiaturg

CAD i komendami sterowanymii gestami:

Obojetnie czy na budowie czy
wygodnie na sofie zawsze mozna
pracowa¢ z ABISPLANem co
gwarantuja:

L & 0K ke ®

> duze ikony menu

> liczne nowe symbole ikon
> nowa klawiatura CAD

> rysik i funkcje dotykowe
> sterownaie gestami

Obstuga jednq rekg!
KLAWISZE FUNKCYJNE:
Klawisze funkcyjne od F3 do Fé przy
uzyciu rysika wymagaijq

potwierdzneia na ekranie w
poblizu obiektu.

Wybierajgc “Klawiatura CAD" w menu Kiawistura CAD

"Transformacje" aktywujemy F2 F3 F4 KROK KURSORA:

dodatkowqg klawiature, ktéra pojawi

sie na ekranie z prawe;j sstrony. 5 B K Rowniez przy kroku kurssora funkcj
- F10 dziata froche inaczej:

Ustawienia tej klawiatury mozna Najpierw podajemy liczbe potem

zmieni¢ w ustawieniach Systemowych F11 potwierdzamy KK:
"CadKeyboard":
BACKSPACE:
Wpis 0: Tak jak z klawiatury cofa ostatnie
kroki.
Enter w Srodku + 4 kierunki
POTWIERDZENIE / ENTER lub TOUCH
Wpis 1:
Potwierdzenie odbywa sie poprzez
Enter w srodku + 8 kierunkéw klikniecie rysikiem ENTER lub na
ekranie graficznym. Mozna tez
Wpis 2: potwierdzi¢ dotykajgc palcem na

ekranie roboczym!
EnteriF1 na dole

AKCIJE:
Wpis 3: Standardowe ustawienie to Enter.
Enter Jezeli chcesz obracac budynek
jak 1+2. trzeba zmiené na Obrét modelem.

<Fl=

Funkda kliknizcia
© Enter
(O obrét modelem
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FUNKCJE OGOLNE
STEROWNIE LuPy PALCAM

Da bei der Stifteingabe keine Maus zur Verfugung steht, aber grund-
satzlich das Mausrad die Aufgaben Bildschirmausschnitt ZOOMEN und
VERSCHIEBEN am besten erledigt, Gbernehmen am Tablet Fingergesten
die Zoom-Funktionen!

Waznel!

Aby ABISPlan Iwtasciwie interpretowat
ruchy palcéw to trzeba w

Ustawieniach - Rolka myszy

ustawic
Przesun pionowo!

/

Ustawienia ogdine  Systemowe  Przyciski myszy Rolka myszy  Skréty klawisgowe Foldery Wzorce Grafika menu

B vicz roke myszki

Predkos¢ rolki myszy

Zblizenie Perspektywa 0brd¢ horyzontalnie
5 0w 1 min. [ ] 00 %
Przesuwanie widoku Perspektywa 0bréé pionowo
Uwagal v 5 % 1 mn v 5 %
Wielu uzytkownikédw ABiSa stosuje
ustawionie Rolka myszy: Lupa Prayporzadkowanie funkdi
Rolka myszy Przesuri pionowo v
Przy takim ustawieniu funkcjonalnosc S emaTpams .
dotykowa zostanie zamieniona.
Rolka +Ctrl Lupa >

Zastosuj Pomac
2 Palce w tej samej 2 Rozsun palce 2 Palce potqcz
pozycji PRZESUWANIE Lupa (powiekszanie) Lupa (pomniejszanie)

I = OW ADZNAIE LUB OBRACANIE

Funkdga kliknigcia

O Enter 1 Palec lub rysik

it modelem WPROWADIZANIE ( ENTER / Lewy klawisz myszy / ESC )
lub
OBROT tylko gdy funkcja na klawiaturze CAD jest
aktywowana!
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WYMIAROWANIE
Nowy SPOsOB WYMIAROWANIA Kota Wysoko$ci w Rzucle

Powiqzane Koty Wysokosci w ABiS2D

= Kota wysokosci w rzucie ABiSPlan 3D moze by¢ wpisana numerycznie
Wymiar p lub moze by¢ powigzana z elementem. W ABiSPlan 2D mamy
mozliwos$¢ wpisania wysokosci jedynie numerycznie

W . ,
oo SYMBOL BLOKU KOTY WYSOKOSCI W RZUCIE

0.0 Rodza): Kota wys.w rzucie  ~ Skki 1 s Bezwzgledna

+/- Warstwy posadzki: 0.0 Symb: Kat: 0.0 [JW widoku  [) Na wszystkich pigtrach

F1 Wysokosc odniesienia: 0.0 Atrybuty ... B Z bibliotekami [_Jw: 308 [308_INST_kanaly
Wybdr symbelu koty wysokosci w rzucie X . . L. .
Do opisywania wysokosci  w  rzutach  mozna
Bbiotela .. fieat oAbk Gnd b wykoftzzystac bloki, ktére sprzezone sq z elementem
Element opisywanym.
ATTR_TEXT_2HGHEN_B @ rodglad

ATTR_TEXT 2HOHEN_A
ATTR _TEXT ZHOHEN B
ATTR_TEXT_2HOHEN_C
ATTR_TEXTE_1
ATTR_TEXTE_2

e A \H23.5h;

W bibliotece AbisHKGrund.b2d zdefiniowane sq rézne
bloki, ktére automatycznie zostang zainstalowane wraz
Z nowq wersjq programu Abisplan

FFB_2
FFB_3
FFB_4+ATTR_TEXT
FFB_S+ATTR_TEXT
FFB_6+ATTR_UBER_MEER
GOK_1

GOK_2

GOK 3 . Lz . . .
MULTILAYER HK 1 \H WI%k?ZO wartoss:,(np.. Krowedzlgo,rno posadzki)
PKTLL \R mniejsza wartos¢ (np.: Krawedz gorna stropu)
PKT_L_3 BAEDRLE \X kordynata X punktu wprowadzenia

R \Y kordynata Y punktu wprowadzenia

RFB_3

Dane bloku koty wysokosci zebrane sg w postaci
\B \Ri35h, atrybutéw tekstowych:

OsLICzANIE WARTOSCI DLA STROPU | POSADIKI:

Parametr “Wysokos¢ referencyjna graficznie” Ilub “Wysokosé

referencyjna numerycznie” i suma “+/- Warstwy posadzka” dajg dwie

Wysokoéc odniesienz: 0.0 Pt
B WYSOKOSCI.

ﬂ

Wyisza wartosé z nich to jest \H -Krawedz gérna posadzki nizsza
wartosé \R - Krawedz gérna stropu.

Poprzez wybér odpowiedniego bloku mozemy od razu opisac dwie
wysokosci.

Przyktad dla wysokosci odniesienia 0.00  Wynik

Wys. odniesienia +/- Posadzka

Strop: 1.0 0.2
Posadzka: 3.0 -0.2

Przy wprowadzaniu numerycznym mozna zdefiniowac ilos¢ miejsc
po przecinku i zaokrgglenie:

Przyktad: Sekwencja Wynik
Wysokos¢ 1.234 \H 1.23
Wysokos$¢ 1.234 \H=£3h; +1.234
Wysoko$¢ 1.234 \H%3.5h; +1.235

Wysokos¢ 0.00 \H%3; +0.00
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_WEDLUG PUNKTU REFERENCYJNEGO LUB NUMERYCZNIE

=

Symbol koty wysokosci bedzie sprzezony z rzeczywistq wysokoscig
obiektu jezeli wybierzemy parametr "Wysokos$é referencyjna graficznie"

Dlatego parametr wysokosci jest wyszarzony i nieaktywny! Wysokos¢
zostanie odczytana z wybranego elementu 3D.

Wysokosé wpisana = referencyjna - odniesienia + warstwy posadzki

[Wys. ref. graficznie o2 Zatdzmy mamy strop o grubosci 20 cm, ktéry lezy na
+/- Warstwy posadzki: 0.18 wysokosci +2.80 bis +3.00.

Wysokos¢ odniesienia: 0.0 Zaznaczony zostat gérny punkt stropu. Poniewaz
warstwy posadzki zostat zdefiniowane na 18 cm to
wskazany punkt zostat opisyny wg ponizszej zasady.

Wynik: +3.00 - 0,18 = +2.82

Klikajgc "Wys. ref. graficznie" przejdziemy do "Wysokosci referencyjnej
numerycznie". Paramefr z prawej strony wtqgczy sie i bedzie mozna
wpisac wysokose.

Wys. ref. numerycznie 3 W tym przypadku kota wysokosci nie jest

+/- Warstwy posadzk: 0.0 juz powigzanym wymiarem z elementem

Wysokos¢ odniesienia: 0.18 3D tylko sparametryzowanym wpisem w
bloku.

Docelowa wysokos¢ zostanie policzona zgodnie z regutq:
Wysokosé wpisana = referencyjna - odniesienia + warstwy posadzki

ZMIENNE TEKSTY ATRYBUTOW

\A \H%3.5h; L ) )
N\ WiekszosSc¢ przygotowanych blokdw ma edytowalne teksty atrybutow
\B MSh co utatwi dostosowanie blokéw do indywidualnych potrzeb
—X7 [ bty ok %] Jezeli teksty sa edytowalne to przed
" wrysowaniem bloku pojawi sie okno
Elem:  ATTR_TEXT_ZHOHE dialogowe gdzie mozna wpisac
Atrybuty wtasne teksty.
Prafix OBEN FFOK]
N FFOK 0.00

B Pozostaw to okno zawsze aktywne podczas wozdewraTia RFOK '0. 1 8
o

Mozna korzysta¢ nawet z 10-ciu dodatkowych atrybutdw:

5 numerycznych (1-5) i 5 tekstowych (A-E):

Warto$ci numeryczne oznaczone jako 1, 2, 3, 4, 5 wprowadza sie
wpisujac sekwencje \1, \2, \3, \4, \5

natomiast teksty A, B, C, D, Eanalogicznie stosujgc sekwencje
\A,\B,\C, \Di\E.
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I Y - KOORDYNATY

Koordynaty XY nie sg kotami wysokosci ale i tak mozemy zastosowac je
na podobnej zasadzie zardbwno w ABiSPlan 2D jak i 3D.

RoOwniez koordynaty XY mogg by¢ powigzane z obiektem lub

Wylbr symbalu katy wysokodci w rzucie * Wpisyque numerycznie.
Bblotela .. | |C:\cad37\Bib2d\AbisHKGrund.b2d
Element WAiN E!
XY_KOORDINATE_4 a Podglad

Poniewaz koty wysokosci znajdujg sie rowniez w ABISPLAN 2D gdzie nie

FFB_4+ATTR_TEXT
FFB_S+ATTR_TEXT

FFB_6+ATTR_UBER_MEER

GOK_1

PKT L2
PKT_L_3 ,

istnieje wysokos$¢ to wartos¢ XY odnosi sie zawsze do pozyciji punktu
wprowadzenia koty.

By¢ moze zalety tego

rozwigzania nie bedqg od razu P1 (6929 | 3166)
VAT TEC widoczne. Ale jok w frakcie

VK ATTR_TEXT_2 1.374 x 0.424 . ,

XY KOORDINATE L pracy zaczniemy  przesuwac

XY_KOORDINATE_3 H H

i mierzone punkty to wymiar

e mu | domierzone punkty fo wy
dopasuje sie automatycznie!

RFB_4+ATTRTEXT

> Poszukiwanie obiektow RUVITY [}l (IR AE]e) (e} el

Warstwy & Kolory

Wszystkie symbole kot wysokosci znajdujace sie w bibliotece
"AbisHKGrund.b2d" posiadajg nastepujace wtasnosci:

Warstwa: 0

Kolor: aktualny z listwy symboli
Typ linii: aktualny z listwy symboli

To sprawia, Ze nie ma zadnych ograniczen w ustawieniach. Symbole
koty wysokosci przejmujg aktualne ustawienia z listwy symboli, czyli
warstwe, kolor i typ linii!

Powigzania

Wysokosci w rzucie opisane za pomocq koty wysokosci mogq by¢
powiqzane z punkiem referencyjnym.

Podczas edycji obiektu czyli wrysowanej na planie koty wysokosci, od
koty wysokosci zostanie wrysowana linia do punktu referencyjnego.

Po zmianie obiektu, ktéry jest opisany kotami wysokosci wszystkie
wysokosci zostang automatycznie skorygowane.

Obiekt zostanie usuniety to rowniez wszystkie koty wysokosci
zaczepiione do tego obiektu zostang automatycznie usuniete.

Za pomocg funkcji WYM/ +PUNKT “Dodaj punkt” lub za pomocqg funkcji
[ Nowy punkt referencyiny ] w [ Edycji Obiektéw ] mozna
przyporzadkowa¢ nowy punkt referencyjny, do ktérego bedzie
odnosita sie kota wysokosci.
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Kopiowanie Koty wysokosci

Odhniesienie do punktu referencyjnego zostanie przeniesione na nowqg
kote wysokosci. Jezeli skopiujemy kote wysokosci wraz z opisywanym
obiektem to réwniez punkt referencyjny zostanie przeniesiony na nowy
obiekt.

Schowek

Jezeli kota wysokosci zostanie skopiowana do schowka wraz z
elementem 3D to kopia bedzie miata zachowany punkt referencyjny.
Natomiast jezeli do schowka zostanie wkopiowana tylko kota wysokosci
to po wklejeniu wysokos¢ nie bedzie juz powigzana z zadnym obiektem.
Pozostanie warto$cig numeryczng.

Eksport 2D

Eksportujgc kote wysokosci na rzucie do 2D wyliczone wartosci zostang
potgczone z wysokosciq referencyjng.

I Ko7 WYSOKOSCI - ZMIANY

Za pomocq funkcji WYM / STYL lub Edycji obiektéw mozna zmienic
parametry oraz typ koty wysokosci lub przyporzgdkowac nowy punkt

referencyjny.
:SC>, Przejmi = <F1> E] 0 C Rodzaj: Zmiefi wys.w rzucis Lok
] 7 blokami
§ 00 oo | Y F1 :
Styl taczenie Tnij Opis Suma
Kota wysokosci w rzucie - parametry X > WYM / STYL:
Sl Korzys¢: Mozliwosc jednoczesnej edycji wielu kot wysokosci:
Mool
Elem: | ATTR_TEXT_2HGHE @ Zmier . L . . . .
em:_| ATTR_TEXT_240HE 8 mferf Po wybraniu koty wysokosci i potwierdzeniu klawiszem <F1> mozna
Skap: 1 @Zmien edytowad parametry kazdego z wybranych blokdw.
Kat: 0.0 8 Zmieri

Dane podstawowe
Wys. ref. graficznie 2.88 ] Zmieri

> [ OK | potwierdza wprowadzone zmiany do wybranego bloku

Hf-Washery posadiid: |00 | B Zmked > [ OK dla wszystkich | potwierdza wprowadzone zmiany dia
Wysokos¢ odniesienia: 0.0 (@Zmieft wszystkich wybranych blokéw jednoczesnie.
Atrybuty , . . . .
orafa OBEN e O W ten spospb mozemy edyfowac bloki pojedynczo lub hurtowo w
catym projekcie.
Prafic UNTEN RFOK O
> Edycja obiektéw (Listwa menu Aokq;m -
VA Symbolcmi) () Przejmowanie whscwosc obiektu
Anuluj 0K dla wszystkich (p ) we Lok | @ Wszystko
Korzysé: w jednym miejscu Usawieii
zostang pokazane  wszystkie T [ 55 [ARCH_wymiar... .. %
wtasnosci wybranego obiektu z Kolar: T —
mozliwosciq ich edycii. Tyo i [y —
Poz.5cal.:
> Parametry koty wysokosci Widok 2D: | Globalnie .
> Nowy punkt referencyjny ... O Na wezystich pietrach
Wysokosci: 0.000
[‘ Parametry koty wysokosdi... x

\ Nowy punkt referenzyjny...
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WYMIAROWANIE

NOWA FUNKCJA W MENU

)
—
Suma

Tworzenie blokéw sum: Dolgez = <ESC>

Kotz 0.0 osym
e <> -a (=1 | [x{] % . F1 Skala: 1 Atrybuty .. @W: 95 [ARCH_wymiary_50]

PZENC)

Wprow. + Punkt

Przesuri
- Punkt tekst Styl taczenle

Tnij

Sumy BLokdw

Sumowanie dlugosci odcinkow i tukow.

7 pomocg Sumy blokdéw mozna sumowacd dtugosci wielu
elementow.

Wyliczona suma pozostaje powigzana z elementami sumowanymi.

Przy zmianie na rysunku dowolnej dtugosci wyliczona dtugos$c¢
zostanie od razu skorygowana.

Tworzenie blokdw sum ~

Opls Suma

BLOK DANYCH - SYMBOLE SUM:

Wybdr blaku sumy

Biblioteka ... Ci\cad!
Element

LANGE_SATTRIBUTE 2|

IKANAL_PVC_L
KANAL_PVC_R
LANGE_3ATTRIBUTE 1

LANGE _3ATTRIBUTE 2

LANGE_3ATTRIBUTE_3
LANGE_3ATTRIBUTE_4
LISTE_BLOCK_NK2R
LISTE_BLOCK_NK3R
LISTE_ZEILE_NK2R
LISTE_ZEILE_NK3R
MULTILAYER_KANAL_PVC_1

137DE\Bib2d\AbisSummenBlock.b2d

8 podglad

2.397 x 0.327

Bloki sum dziatajg podobnie jak bloki powierzchni. Jest to biblioteka,
ktéra moze sumowac dtugosci roznych elementow.

Przygotowane zréznicowane bloki znajdujg sie w bibliotece
AbisSummenBlock.b2d. i instalujg sie automatycznie wraz z
programem. Bloki dajg mozliwos¢ sumowania dtugosci wielu linii.
Wszelkie zmiany w projekcie automatycznie aktualizowane sg w bloku.
Idealne narzedzie do Zzliczania instalacji i wszystkich elementéw
liniowych; porecze, krawezniki, listwy cokotowe itp.

PVC | 15.29m | @150

20 %

Dane sg odczytywane za pomocg kododw tekstowych
\L "Lange-dtugosé"

Wskazanie dtugosci (llo$¢ miejsc po przecinku, zaokrgglenie)
mozna doprecyzowacd stosujgc nastepujgce sekwencje:

Przyktad: Sekwencja Wynik
Dtugos¢ 1.234: \L 1.23
Dtugosé 1.234: \L3h; 1.234
Diugos¢ 1.234: \L3.5h; 1.23°

WPROWADZANIE BLoku Sum:

Po wyborze odpowiedniego bloku sum i ustawieniu parametréw (Kgt
obrotu & Skalowanie) wprowadzamy blok na rysunku.

Pojawi sie okno Atrybuty blokéw sum gdzie mozna dopasowac opisy
wg witasnych potrzeb. Nastepnie

kliknieciami zdefiniuj wybrane odcinki i inne wczeéniej zdefiniowane
bloki sum. <F1> zamyka wybor.
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A T \G5hm\e ZMIENNE ATRYBUTY TEKSTOWE
\C Wiekszos¢ przygotowanych blokéw dysponuije rowniez edytowalnymi
Atrybuty blokéw sum parametrami tekstowymi co umozliwia dopasowanie opiséw do

Atrybuty
Material
Durchmesser
Gefille

Elem:  LANGE_3ATTRIBUTE

#d 150
2,0%

B Pozostaw to okno zawsze aktywne podczas wezytywania

PVC | 15.29m | @150

20 %

£
N\

Zmiana blokéw mozliwa
jest rdwniez z poziomu
Edycji obiektow!

wtasnych potrzeb.

Jezeli blok ma edytowalne teksty to zostanie wyswietlone okno
dialogowe, w ktérym mozna wpisac wtasne opisy.

Zmiennych moze by¢ do 10-ciu tekstéw; 5 numerycznych (1-5)i 5
Tekstowych (A-E):

Wartosci numeryczne - 1, 2, 3, 4, 5 wpisywane sq sekwencjg \1, \2, \3,
\4, \5,

natomiast atrybuty tekstowe A, B, C, D, Eza pomocq sekwenciji
\A,\B,\C,\Di\E.

ZARZADZANIE | ZMIANY BLOKOW Sum

> ZARZADZANIE BLOKAMI SUM

Syrmbol bloku surmy

Sym:  LANGE_3ATTRIBUTE (] Zmien
Skala: 1 D Zmieri
Kat: 0.0 @i
Atrybuty blokdw sum
Material PVC [ -]
Durchmesser #d 150 a
Gefille 2,0 % O
Anuly 0K dla wszystkich

Parametry blokdw sum x

(pP] o C Zarzadzanie blokami sum Lok & Wszystko
Z blokami Ustawiani...
R .
Hs Suma

Po wybraniu istniejgcego bloku zostanie on zaznaczony wraz ze z
odnoénikami prowadzgcymi do wszystkich policzonych elementéw.

Teraz do wybranego bloku mozna dodawac lub udejmowac policzone

elementy zgodnie z parametrem (++) lub (--)

Po zamknieciu wyboru <F1>wszystkie dtugosci zostang zliczone i
zaktualizowane w Bloku Sum.

> ZMIANA BLoku Sum

| |@ 0 c Zmiana bloku sum ~ Lok
a | Z blokami
> ._. F1

is Suma

Ta funkcja umozliwia zmiane wyglgdu bloku .

Po wyborze bloku i potwierdzeniu <F1> mozna zmieni¢ dowolne
parametry bloku.

Wybierajgc kilka blokéw parametry dla kazdego z bloku zostang
osobno aktywowane.

> [ OK ] potwierdza zmiane parametrych podswietlonego bloku

> [ OK dla wszytkich ] zmienia parametry dla wszystkich
wybranych blokéw jednoczesnie.

W ten sposdb mozna zmieni¢ parametry jednocze$nie nawet w catym
projekcie.
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BIBLIOTEKI
NOWE BIBLIOTEKI BLoki Sum, Koty Wysokoscl

W wersji 35 pojawity sie dwie nowe biblioteki czyli Bloki Sum i Koty
Wysokosci na Rzucie.

Sq to biblioteki sparametryzowane, ktére odczytujg dane z rysunku.
Wczytywanie danych umozliwia stosowanie odpowiednigj
sekwencji znakdw zapisanych w bibliotece.

Bibliothek

Wraz z programem instalujqg sie nastepujgce biblioteki:
> ABISHKGRUND.b2d
> ABISSUMMENBLOCK.b2d

Blblioteki mozna tworzy¢é we wtasnym zakresie stosujgc odpowiednie
sekwencje. Nalezy jednak pamieta¢ aby wtasne elementy
biblioteczne nie zapisywaé¢ w bibliotekach dostarczanych z

programem.

Program w trakcie instalacji nowej wersji usuwa biblioteki systemowe i
wgrywa w catosci nowe.

NOWE MOZLIWOSCI EDYCJI

Doster DO KOLOROW, TYPOW LiNi & WARSTW

Modyfikacje wewngtrz bibliotek

pomocq Edycji obiektéw. Nastepnie mozna wskazaé elementy
podporzgdkowane. W zaleznoSci od typu elementu pojawig sie
\ parametry, ktére mozna zmieniac. bez koniecznosci rozbijania biblioteki.

[ Aby zmieni¢ parametry wewngtrz biblioteki nalezy wybra¢ biblioteke za
N

-
B Edytuj obiekt /X

Obleket: przgimi paramety /| Uwaga: Wprowadzone zmiany bedqg dotyczyty edytowaniej biblioteki.
T ZdeowanE SETETY g Istnieje jednak mozliwos¢ utrwalenia na state tych zmian w bibliotece!

sy

=8 Element biblioteki [Nr 2] "ABISSCHNITTSYMBO!
z iad takst.

- Tekst "A"

Zapis elemtéw bibliotecznych pod inna nazwg
Akga . L . . ... ,
© Edyda obiektow Importowane oraz modyfikowane biblioteki mozna zapisac i uzywac
() Przejmowanie whsciwosd obiektu pOﬂOWnie bezich rOZbijOniO.
Vi Lok | @ Wszystko
tskawdenia...

Funkcja [ Biblioteke zapisz jako ... ] umozliwia zapisanie
zmodyfikowanej biblioteki wraz ze zmienionymi parametramii pod
nowaq nazwa.

Edyda atrybutdw ...

Rozbj biblioteki

Biblioteke zapisz jako ...

Pozostaw wybrang warstwe X

<< Poprzednia Nastepna >>





