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ABiSPlan 2D

ABiSPlan 3D

ABiSKonstrukcje

FUNKCJE OGOLNE

FUNKCJE OGOLNE
PDF-EKSPORT

> FUNKCJE OGOLNE

F12 - Rozszerzone przejmowanie funkciji

PDF-EKSPORT - Ulepszona przezroczystosc

SPOSOB WPROWADZANIA - Nowe opcje definiowania tukéw

i okregéw

LUPA - 2 nowe funkcje

EDYCJA OBIEKTOW - Wielokrotny wybdér
- Dostep do warstw w rysunkach
referencyjnych

> MANIPULACJE

MKOP - Nowa funkcja kopiowanie wielokrotne
VER-KOP - Kopiowanie i przesuwanie z podglgdem
PVER - Przesuwanie punktéw z dodatkowq opcijq selekciji

> MURY

MATERIAL- Szrafy liniowe dla izolacji ze spadkiem (kliny)

> POWIERZCHNIE

BLOKI- Bloki powierzchni z graficzny odwzorowaniem

>WYMIAROWNAIE

SUMA- Sumowanie blokéw z graficznym wskazaniem
POMIAR KATOW - z opisem kqgta

> PLANY

WPRO- Wycinki planu w niezaleznych kolorach

F12 - ROzSZERZONE PRZEJMOWANIE FUNKCJI

Funkcja F12 obecnie dotyczy réwniez catych elementéw. Czyli
moze by¢ stosowana np do wywotania makr!

> Aktywowanie funkcji za pomocq [12],

> wybierz dowolne makro i potwierdz [Esc] (okna, drzwi,
schody ...),

> Otworzy sie okno dialogowe wybranego makra wraz z
jego wszystkimi ustawieniami.

PRZEZROCZYSTOSC SZRAFOW POWIERZCHNIOWYCH

Imieniono grafike przezroczystych szraféw typu 0
eksportowanych do PDFa z ABiS2!

Zmieniono rastrowe zaznaczenie na ekranie na gtadkie, ktére
jest czytelniejsze w odbiorze.
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FUNKCJE OGOLNE

SPOSOB WPROWADZANIA

Sposéb wprowadzania X
reczny automatyczny
Prosta Mury punkty Mury PP
Okrag: P-5-K Wazystkie Pkty | Wszystkie PP
Okrag: K-5-P [JZgodnie z ruchemn wskazdwek
tuk: 3 punkty
I Okrag: D graf. Rdwnolegta \.?rstosunku do .
elementdw | catej poliinii |
Okrag: R graf.
Prostokat Splajn |3_ stopnia
Okrag: Srednica
Okrag: promieri

NowE TRYBY WPROWADZANIA OKREGOW

Do istniejgcych sposobdéw definiowania okregdw dodano 2 nowe
sposoby, ktére w wielu przypadkach utatwig rysowanie okregdw.

> Okrag D graf.

1. Punkt: Wprowadzenie punktu poczgtkowego okregu
2. Punkt: Graficzne wprowadzenie Srednicy

> Okrag R graf.

1. Punkt: Wprowadzenie $rodka okregu
2. Punkt: Graficzne wprowadzenie promienia

Te dwa sposoby definiowania okregdw utatwiajg rysowanie w
szczegodlnosci gdy okregi sq tworzone na bazie istniejgcych juz punktéw

1.Punkt

Po zdefiniowaniu 1. punktu program
rysuje podglgd docelowego okregu.

Po zdefiniowaniu 1 punktu $rednice

g

Widok

Edytuj

splajn

Waga: 1

F1

Klick auBerhalb des Kreises

Tryb: Przesun punkt

Klick innerhalb des Kre|

_—————

1.Punkt

mozna wpisaé z klawiatury i myszkg
wskazac kierunek.

Wprowadzono réwiez odpowiednig zmiane w opcji edytowania
okregdw dostepnej w MANP/Manipulacje - KURVE/ Kurve bearbeiten!

W trybie Przesun punkt mozna zmieni¢
wielko$¢ wrysowanego juz okregu!

Zmiana promienia = Klikniecie na
zewnatrz okregu.

Srodek okregu pozostaje bez zmian.
Graficznie wskazujemy nowy punkt
definiujgcy promien.

Zmiana srednicy = Klikniecie wewngtrz
okregu.

Punkt na okregu pozostaje bez zmian.
Graficznie wskazujemy nowy punkt
definiujgcy Srednice.



ABiSPlan 2D/3D - Funkcje ogdéine

FUNKCJE OGOLNE
SPOSOB WPROWADZANIA 3 PuNKTY- OKRAG Z GRAFICINYM PODGLADEM

Sposb wprowadzania Podczas wprowadzania okregdéw za pomocg 3 punktdw juz po
e wyborze 1. punktu pojawi sie podglgd okregu.

Prosta |
| Okrag: P-5-K
Okrag: K-5-P |

tuk: 3 punkty
Okrag: D graf. _\
Okrag: R graf.

Prostokat
Okrag: érednica

Okrag: promien

1.Punkt / A-M-E 1.Punkt / E-M-A

FUNKCJE OGOLNE
2 Nowe FuNKcJE Lury

Im Menu Transformacje pojawity sie 2 nowe funkcje utatwiajgce
dopasowanie widoku.

Lupa (Tab) Tab osie]
Przesuniecie widoku (V) Ctrl+Tab

| o¢

Bearbeiten Bereich: Modell Ansicht Einstellul

i b ‘ ’Q Q @ c Lupa - wiaczone elementy
Lupa - wybrane elementy
Odswiez (B)
Standardowa listwa z Klawiatura CAD
symbolami nie zawiera tych v Pasek stanu
funkciil %
Modyfikacja listwy symboli: > Lupa - wigczone elementy

\;V menL‘Jj:k Us'rqwieniqk / Wybdr tej funkcji z menu tekstowego lub lepiej z listwy symboli
rzyporzqdkowanie fion pokazuje na ekranie wszystkie witqczone elementy rysunku z

mozna obie funkcj el el
dotgczy¢ do listwy symboli

Oczywiscie mozna réwniez
zdefiniowac sobie witasne > Lupa - wybrane elementy

skréty klawiszowe.

Ta opcja umozliwia dopasowanie wielkosci podglgdu do wybranych/
zdefiniowanych elementow np w trakcie kopiowania lub przesuwania.
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FUNKCJE OGOLNE

EDYCJA OBIEKTOW

WIELOKROTNY WYBOR

xS
\

Edycja obiektéw umozliwiata edycje pojedynczych elementow.
Obecnie mozna edytowac wiele obiektéw jednoczesnie!

z ) o Bl bLL LR &
T a1 L o
I P 102
! : oui ==
T T T 3 2ugeng 8
33 It b= 1 a aoazm P
_£=_ i i E %
H / | 100 3 Il
Il B 4 H
H 3 é s
# / | 1.00 E S
B P =
L= > B i uan
i =
i : CICH)
BN =
g Sthod
IE - El =
I = L i
e . s
s 5
& i
S, i E i
3 infafrt
i ke fns
7 Edytuj obiekt x R
Obiekt: [ Przejmi parametry J %\
®
=~ Zdefiniowane elementy ! ~
£ Figura: -
- Auto | Edytu) obiekt b4
‘Wprowadzanie murdw .
Blok Obiekt: Przejmij parametry
= Zdefiniowane elementy
Element biblioteki [Nr 13684] "LAZIENKA\PRALKA & ge';”';::_"h""te'“ [hr 3467] ENKA\WC
- Linia wymiarowa ?gAuio
Element biblioteki [Nr 3470] "LAZIENKA\WC STAI E| i y
£ Element biblioteki [Nr 3455] "KUCHNIA\ZLEW_52 .
E-Figura: : i';;thma
i - Tekst "P: 4.12m#h2”
Akgz -l Powierzchnia
© Edyda obiektdw ;' Tekst "tazienka”
() Przeimowanie wiasciwosci obiektu Er P":'eg'l;:‘b Kuchnia®
W | Wit Glob Lok | Wszystko © n zkuchn\
Ustawien... Akda
WWarstwa: I 90 [ARCH_powierz... ... x O Edyqa obekdw
- Iﬁ (O Przejmowanie wiasciwosd obiektu
’ w [we Giob Lok | @ wszystko
Typ linii; IW e ... Ustawienia...
Paramet =
— Warstwa: |55 [ARCH_meble_... ..| X
EvGz. Kalor I |
szraf Typ liniiz I e ..
Zamiefi... X
Edyda atrybutdw ...
9 Pozostaw wybrang warstwe Bl “ = il Rozbj biblioteki
1 o
<< Poprzednia Nastepna >> Biblioteke zapisz jako ...
S Atrybuty warstw
3 B8 vyha [ Zablokuj
bl Ozamroz [ odblokui Widocznose =
E Wykonaj Ogdine akdge =
3 R ) il 3 % 8|
il Wysun na wierzch Schowaj pod spodem i s
4 Usuwanie Przesuri... Kopid... e
7 Schowek = D"‘h
= Wytnj Kopiowanie Whlej... —
7
9

|

Np  wiele  takich  samych
obiektow o roznych
parametrach lub nawet rézne
obiekty np. powierzchnie z
bibliotekami.

fajet
&l

Pojedyncza edycja pozostaje
jednak ustawieniem domysinym.
Klawisz W% przetgcza na fryb
wielokrotnego wyboru. Ponowne
klikniecie zdefiniowanego juz
elementu spowoduje odjecie go
od zbioru elementéw.

Mozna pozostawic wybor
wybierac

wcisnietym

pojedynczy i

wielokrotnie z
klawiszem Ctrl.

Przy czym za kaidym razem
parametry wybranego elementu
pojawiq sie w dolnej czesci okna
dialogowego i dopasujg sie do
specyfiki obiektu.

1. czesc, w ktérej pokazane sq
wszystkie  wybrane elementy.
Ostatni obiekt znajduje sie na
samej gorze listy!

Aktuell sind immer die Parameter
des zuletzt selektierten Objekis
und die werden auch angezeigt!

3. & 4. czesé zostanie wytgczona
jezeli  parametry  wybranych
elementdédw nie sq tego samego
typu.

Jezeli parametry ostatniego
elementu majqg by¢ przeniesione
na wszystkie wczesniej wybrane,
to nalezy wejs¢ w parametr i go

ponownie wybra¢ a nastepnie

UG LTS u gory Przejmij
parametry! Taka procedura
zabezpiecza przed omytkowqg
zZmiang parametrow!

Na przyktadowym rysunku
wybrano Auto. Parametry
dostosujg sie  do  ostatnio
wybranego obiekfu.

Natomiast w tabeli z lewej
mozemy wybraé réwniez
dowolng pozycje i sprawdzi¢

parametry.



ABiSPlan 2D / 3D - Edycja obiektéw

I Cz2<¢ 5 & RYSUNKI REFERENCYINE

Bezposredni dostep do warstw rysunku referencyjnego

990

45

350

7 Objekt Bearbeiten

=) Defiierte Objekte

- Flache

v [T o |

2k zeichnungsreferenz [r 3777 "TG"

\

Text "Keller 2 / Tech™
Aktion
(® Objekt bearbeiten
O Objekteigenschaften ibertragen
CElee] [Gob ] Lok | A ntes
Ebene: 550 [ _Algemen_..] | X/
Farbe: T I
\ Liientyp T P
|
== =
~
=
5
B A
T T =
H gla. H
il
s
| 155 8 L
925 | 990
178 350 -
ﬁ &' Objekt Bearbeiten X
65 L 9

e |

<N

5} Definerte Objekte
& Zeichnungsreferenz [N 3777] T6"
EYc
w0 Text "Keller 2/ Tech"
o &
Aktion
(® Objekt bearbeiten
O Objekteigenschaften dbertragen
[Ee= [Geb ] Lok | Ames

Czesé 1 lista
wybranych obiektow.

Mozna wskazaé element
rysunku referencyjnym.

Czesé 5 / Widocznosé
W nowej wersji mozna réwniez

wytqczyé wskazanqg warstwe w
rysunku referencyjnym!

Wystarczy aktywowac opcje
Wylqcz i potwierdzi¢ klawiszem
Wykonaj.

990

wszystkich

W

&Y Objekt Beatbieiten

Objekt: | Ubematme und a Chidkiengsbe

Aktion
Objekt bearbeiten
Cbiektsigenschafien bertragen

==

e\
I
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Wreact 4 Cresé

W7 Objekt Bearbeiten % Dla lepszej orientacji parametry pogrupowane sq dodatkowo na 4
czesci. Kazda z tych czesci mozna samodzielnie otworzy¢ lub zamkngé:

Objekt: Ubernahme und zur Objekteingabe
= Definierte Objekte

& Wand > Ogdlne wlasciwosci
- Linie " B9 Edyt obiek - > Specyficzr:u’a wtasciwosci obiektu
. e > Widocznos¢
Obiekt: | Przejmij parametry | > O ,I k .
= Zdefiniowane elementy go hea Cje
Aktion é-!ﬂ_lpmwadzanie muréw
(@ Objekt bearbeiten " Auto

Kliknieciem mozna
(O Objekteigenschaften iibertragen

- rozwing¢ lub zwingé
CEe ] Lok | A tes tabele parametréw!

Optionen ... Akdga
0 Edyda obiektdw
Ebene: 10 [Mauern_T_A... ... X () Przejmowanie wiasciwosci obiektu
Farbe: IE I w | W Glob Lok |ﬂw;zystko
. Ustawieni...
Linientyp: F —
Ogdine wihsdwosci =
P— X . -
Grubos¢ muru: 0.45
Wandmaterial: | |B_25_EPS_18 224 Warstwy murdw:  CeghST20 v
Wandmaterial spiegeln strzane adbicie warste materatdw ‘
= o\
Objek = S X ‘Widocznose
0gdlne akge
<< Vorherige Nachste >>
Ebenenattribute
[ Ausblenden [sperren
[Frieren [ Entsperren
‘Ebenenattribute zuweisen
Ganznachvom || Ganznach hinten X
Loschen Verschieben... Kopieren...
Zwischenablage

Ausschneiden Einfugen...

NI X T e CIECIE MUROW

W Specyficznych wtasnosciach obiektu dostepna jest tez funkcja
PODIZIAL MURU!

Wybierajgc mur do edycji w miejscu klikniecia zostanie zaznaczony
punkt. Po wybraniu Podzial muru w zaznaczonym miejscu wybrany
mur zostanie podzielony.

Edycja obiektéw pozostanie aktywna

ABiSPlan 3D

Tak samo mozemy dzielié mury réwniez w ABiSPlan 3D

Oczywiscie funkcja ta jest tez dostepna z poziomu menu
gtéwnego GRAF 3D / MURY parametr Ciecie muréw!

Mur. Wskaz pierwszy punkt prostej = <ESC> Prosta GM: 0.4 Wprowadzanie murdw ~

e @j o oz ZD: 2.88 rel |Wprowadzanie murdw
> 0|3 o e F1  \Gsioisai o _fze: o2 -
Figury 3D | Otwory Mury Przebicia Dach Profil Siatka Modyf, £
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MANP )
MANIPULACIJE NowA FuNkcJA: KoriowANIE WIELOKROTNE

Funkcja MANP/Manipulacje oferuje teraz mozliwosé
wielokrotnego kopiowania!

Na pigtej pozycji menu na dolnej listwie pojawito sie nowe
narzedzie KO  WI/Kopiowanie wielokrotne, ktére ma
wbudowane 3 fryby pracy.

nacz = <ESC>, Zskoriz = <F1> [P o | c | /ovbs[kopiixrezy ~ IMaxodl: 1 Gob | Lok | @ Wszystko
@ Kat: {Kopiuj X razy Kat ddniesiena: 0.0 z blokami Ustawienia
| U o | L] m.. Q.Q EEEE ‘ F] I ++ - W @kt pocz. @ Pkt koricowy W+- 0

- Kopiuj Kopiuj Przesur Egrtuj Cldeh
3 tryby kopiowania wielokrotnego

osiowo wielokr. punkty ajn

Korius X RAZY

Ustawiamy llosé kopii oraz w 3D roznice wysokosci czyli

Delta Z. Odlegtos¢ pomiedzy 1 i drugim elementem w

ptaszczyznie ekranu tradycyjnie wskazuje ny graficznie.
ih

Przyklad zastosowania: schody s
25
| p o] | C | Tryb: Kopiuj X razy ~— ~ Tloé¢ Ko Glob Lok | Wszystko
z blokarni Ustawienia

|
Kat: 0.0
BRAE A - = %D
1ol

W  ABiSPlan 3D jest do
ﬂ dyspozyciji dodatkowy
parametr Delta Z:

Kazda kolejna kopia zostanie
przesunieta w pionie o
zadany parametr.

W przykgtdowym  rysunku
schodéw to jest wysokosc
stopnial

S
Anfangspunkt Endpunkt

18 Stopni x 28cm

1. punkt w dowolnym miejscu np cofniety o 2 cm w stosunku
do krawedzi stopnia.

2. punkt kohcowy 28 cm na prawo.

Element poczatkowy zostanie skopiowany 17 razy z
przesunieciem po 28 cm w poziomie i po 18 cm w pionie.

13
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Korivs obp - Do

Odlegtosc i ilos¢ elementow jest wynikowa i zalezy od wskazanej
odlegtosci catkowitej i parametru Maksymalna Odlegtosé/Max.Odl.:

> Kgt Odniesienia:

Domyslnie element kopiowany odnosi sie do kierunku poziomego na
ekranie i linii wrysowania stworzonej kolejnymi dwoma kliknieciami
Punkt poczagtkowy - > Punkt koncowy. Kgt odniesienia umozliwia
obrdécenie elementu kopiowanego w odniesieniu do linii wrysowania.

> Punkt poczatkowy i Punkt koncowy

Mozemy zdecydowac¢ czy na poczgtku lub na koncu linii wrysowania
ma by¢ wkopiowany kopiowany element.

> Delta'Z/(tylko-ABiSPlan 3D)

Kazdy skopiowany kolejny elemgent zostanie podniesiony o zadang

wartosc.

= <Fi>

Eom| <o | D AHRR
Kopiuj Przesun Edytuj
wielokr punkiy splajn Widok
2.1 Anfangs|
Ausgangsobjekt / Bezugspunkt
—_——
A W
N "e
Bezugswinkel: \ e

Ausgangsobijekt zu
Sparrenlage an 1. Strecke  \

\ 1
,’Bezugsww’nke\:
Eintrag: 90° '* ‘l v Strecke 2 automatischer Eintrag

[

‘F] =

u 4

Bezugswinkel:
Zu Strecke 3
automatischer Eintrag

P Endpunkﬁ\s\

1. Strecke

3.1. Anfangspup

1.1 Anfangspunkt

.4. Endpunkt

Kopiowana krokiew na rysunku jest poziomo.
Zatem kat odniesienia musi wynosi¢  90°.
Wtedy krokwie bedq utozone prostopadle do
kaliennicy.

3.2 Endpunkt

[ o | c | Tryb: kopiuj od -do  ~

Deta z: 0.12 @ rkt. pocz. B Pkt koficowy

Max odl.: 1 IGka Lok | Wszystko
Kat odniesienia: 30 z blokami Ustawienia

W+~ 0
Zastosowanie:

Zaldzmy, ze mamy wrysowang
krokwie i identyczng krokwie
chcemy rozmiesci¢ na 3
rébznych  dachach. Podana
warto$¢ Max odl.:0,90 definiuje
maksymalny rozstaw  krokwi.
Program w zaleznos$ci od
dtugosci  dachu  rozmiesci
krokwie nie szerzej niz co 90 cm.

1. Wskaz punkt odniesienia na
obiekcie kopiowanym.

2. Wskaz punkt poczgtkowy i
kohcowy na 1. dachu

3. Obiekt zostanie wielokrotnie
wrysowany.

4. Wskaz punkt poczgtkowy i
kohcowy na 2. dachu

5.1na 3. dachu

6. Zamknij <F1>

Wartoéci  parametréow  w
frakcie wskazywania
kolejnych  dachédw mozna
zmieniac!
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Korius NA FIGURZE

Tryb Kopiuj na figurze dziata podobnie jak tryl Kopiuj od do!

Jest jednak jedna istotna réznical

Aby automatycznie dostosowaé utozenie elementu kopiowanego do
wybranej figury nalezy jg wskazac¢ w pierwszej kolejnosci.

Na wynik utozenia ma wptyw Maksymalna odlegtosé, zadany Kat
odniesienia i opcja Punkt poczatkowy i Punkt koncowy!

Max odl: 1
Kat odniesienia: 0.0
B Pkt pocz.

Glob Lok | Wszystko
Z blokami Ustawienia...
W+~ 0

o | C | Tryb: Kopiuj na figurze ~

Era—

wnz = <F1>

T ||

Kopiu
wlern k{'.

Edytlj
splajn

Qo>
Przesur
punkty

Widok

L

Detal

F1

B Pkt koficowy

> Punkt poczqgtkowy, Punkt koncowy
Element kopiowany moze by¢ wrysowany w punkcie poczgtkowy i
kohcowym lub nie. Wystarczy aktywowac okno wyboru.

> Delta Z (tylko ABiSPlan 3D)

W przestrzeni mozna dodatkowo wpisac réznice wysokosci. Kazdy
kolejny element zostanie podniesiony lub obnizony o zadang
wartose.

Przyktady zastosowania:
Obiektem kopiowanym jest szpic (lepiej widac kgt obrotu), ktéry
zostanie wkopiowany wzdtuz wskazanej polilinii.

Glob Lok | Wszystko
0.0 Z blokami Ustawienia...

Clpkt. koficowy ~ W +/- 0

Max odl.: 2.5

Kat odniesienia:
[ pkt. pocz.

IP—LILI Tryb: Kopiuj na figurze -~
=
Ausgangsobjekt mit Bezugspunkt

/

%

1.1 Kopie

<F1>
<F1>

1.3 Kopie

1.2 Kopie
2.3 Kopie

2.2 Kopie

3. Endpunkt 2.1 Kopie

3. Endpunkt

X

1. Klick Figur

2.5 Glob Lok | Wszystko

180 Z blokami Ustawienia...
[CIpkt. korcowy W +- 0

2. Anfangspunkt Max odl:

Tryb: Kopiuj na figurze ~

Kat odniesienia:

2. Anf kt
nrangspun [l pkt. pocz.

1. Klick Figur

Najpierw definiujemy punkt odniesienia na
obiekcie kopiowanym.
1. klikniecie na figurze docelowej
2. punkt poczgtkowy
3. punkt kohcowy - element kopiowany
zostanie wkopiowany wiele razy z
uwzglednieniem Maksymalnej odlegtosci.
4. kopiowanie powtzrzamy na kolejnych
figurach
5. zamykamy kopiownaie <F1>

Réznica pomiedzy wersjg 1.i 2. !

> Parametr Kqt odniesienia:

Wielokrotne kopiowanie na przyktadzie od 2.1 do 2.3
ma wprowadzony Kgt odniesienia 180°.

> Utozenie elementdw wynika z parametru
Maksymalnej odlegtosci + Kqta odniesienia



MANP ="

j MANIPULACIJE PRZESUWANIE & KOPIOWANIE Z PODGLADEM

Podczas kopiowania i przesuwania PSUN / Przesuh i KOP /
Kopiuj element docelowy oznaczony jest schematycznym
obrysem co utatwia kontrole docelowej pozycii.

ABiSPlan 2D / 3D - Manipulacje

"

Docelowa pozycja zaznaczona bedzie z uwzglednieniem

skali i kgta obrotu.

\\ \ Endpunkt
\\ _-
\ -
\ -
\\ -
\ ’,,/' [P o] c| ®e2 skx: 2 [Giob Lok |@wszystko
- [}dbicweE] X Y XY skY: 2 Z blokami Ustawienia
F1 ot = Z: 0.0 Dela 2: 0.0 Sk-Z: 2 W+- 0
Anfangspunkt
(4 PRZESUWANIE PUNKTOW Z NowA DEFINICJA
Funkcja P PKT - Przesuwanie punktdw dysponuje nowym sposobem
definiowania punktéw.
O / Definicja OBIEKT
Jedno klikniecie na wybranym
. obiekcie umozliwi zdefiniowanie
Klick wszystkich punktow.
> [ / B Z tekstem
[_]Z wymiarowaniem
G (gl | T
\\ PrLzlﬁiu“ Detal ErdJ ;jﬂ qJEIdEJkE F]
T P |

POW
POWIERZCHNIE

:]Xe] @BLOK POWIERZCHNI Z GRAFICINYM ZAZNACZENIEM
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Graficzne potgczenie

Dla lepszej orientacji
wprowadzono dodatkowq linie
tgczgcqg blok powierzchni  ze
zdefiniowang powierzchniq oraz
zmieniono grafike edyciji
powierzchnil

> Edytuj obiekt
> Zarzgdzanie blokiem powierzchni...

Korzystajgc z Edycji obiektu
dodatkowo mozna  zmieniac
parametry bloku!
i Oczywiscie  pozostaje  opcja
edyciji blokéw w menu Bloki
IT 9] | C I Przyporzadkowanie powierzchni ~
B |

Bloki




12 ABiSPlan 2D / 3D - Materiaty muréw / I1zolacja

MURY
WPROWADZANIE IZOLACA ZE SPADKIEM /  MURY-MATERIAL
:Wl:wﬁ: “ linienschraffurtypen der Seite 2 ( Typ 51 bis Typ 92):
Bﬁ //j’// /;Z 2 s:,m Od wersji 36 istnieje mozliwos¢ zastosowania funkcji Reszta dla
) szraféw liniowych, co umozliwia rysowanie muréw o zmiennej
5 Sousten (25 loen eton Seoc ::;:. grubosci z petnym wypetnieniem szrafem przestrzeni muru!
— e [RS ot Wordngerl GB Grubosé muru = Grubosé Izolacji
— Anordnung
D_AeC1 Rand: ——— . . . :
g SIS = Poniewaz Reszta automatycznie dopasowuje
————— J; - Aeele schnt sie do grubosci muru to teraz mozna rysowac
/m/m‘;;{ﬂ YA /avA [/ n\/ a4 4;{"‘1\/ " = symbol izolacji wg wzordw typu 59 lub 65.
T *E " HE Wyst.orczy .Tyll.<o ;mienié grubos$¢ muru przed
MJ i e [TEEEL] kolejnym kliknieciem!
;7 -_Bube(mn Loschen
T = veamtete [ ]0 Szraf dopasuje sie réwniez do kazdej
it i x Aobrechen pdzniejszej zmiany muru i nie ma znaczenia
R—— I czy przesuniemy  jakie$ punkty czy
w i przeskalujemy caty mur.
|[iie ws:(01 | [WandEingabe F2:[aktuell .| L2:[aktuel
Mat: |D_FLEX S E]Mat gespiegelt DRkhhmgWand
‘ F1 Rechts v |schrag « [JE: 95 [Dammung_Tsolierung]
mvvvvvvvvvvvvvvvVVVVVVVVVVV"VVVVVVVVVVVvvvvvvvvvvvvvvvm
Punkt poczqtkowy muru z GM: 0.10 Punkt srodkowy muru z GM: 0.30 Punkt korncowy muru z GM: 0.10
WYMIAROWANIE
SUMA BLOKI SuM Z GRAFICZNYM ODNOSNIKIEM
/,// \ Graficzne wskazanie elementéw sumowanych w bloku
A \
7N
AN \ ) ‘ Dla lepszej przejrzystosci wprowadzono odnosniki do
/ \\ \\ / : wszystkich elementdw zliczonych w bloku sumy.
4 ; \\,\W///
rd v > Edycja obiektu
/ e B "1 > larzqdzaj blokami sum...
" //"/ Odnosniki zostang rowniez pokazane podczas uzycia funkcii
o g e SUMA/Zarzqgdzanie blokami sum.

—

WYMIAROWANIE

WPROWADZANIE WymIAR KATOWY Z KATEM TEKSTU

Na zielonym polu parametrdw mozna obecnie wpisac Kat tekstu.

stl.. | Art:|Winkelmad |
kel{ 0.0

|
‘ F1 ‘ [Je: 1 [EG_hiffsinien]




ABiSPlan 2D / 3D - Plany 13

PLANY
WPROWADZANIE NoWE OGOLNE USTAWIENIA PARAMETROW

Kazdy wycinek z planu gtdwnego ma mozliwosé ustawienia
wiasnych  parametréw  czyli uktadu warstw, grafiki i
przyporzadkowania pisakow.

Nowosciqg w wersji 36 jest mozliwos¢ przyporzgdkowania catemu
wycinkowi z planu gtdwnego jednego koloru!

r - — . Ustawienia warstw i  grafiki
Ustawienia warstw i grafiki X T .

umozliwiajg otwarcie okna

Ustawienia ogdine  Zarzadzanie warstwami  Rysunki referencyjne  Przyporzadkowanie pisakdw diologowego i w zoktadce

Tt e - obrét: [0 Ny Ustaswienia ogdlne pojawity sie

nowe funkcje Kolor wycinka
planu na ekranie i Kolor wycinka
planu na wydruku.

Skala typdw linii: 50

Skala szrafu L.

8 Kolor wycinka planu na ekranie

8 Kolor wycinka planu na wydruku Dzigki tym ustawieniom mozna

Opde g fragmenty rysunku pokazywac
?"HE“'E?“T'“E“'“E“““ doktadnie a inne schematycznie
(] i staw H
) Przenies wybrane ustawienia . np Tylko JOkO pOdkad
olory
Biblioteki
_ ) _ Kolor na ekranie 1 .. . e
Opisy powierzchni Color bk S W przyktadzie ponizej pokazano
o N caty rzut w szaro$ciach i czesé
7 _:l Kolor na ekranie rysunkdw ref. 8 _ H
= DG B WA I3 doktadnie w kolorach.
| — Kolor rysunkdw referencyine na wydruku
Szrafy materiatiw . . .
Miewidoczne fragmenty muru 1 . ) . Opcja ta daje szerokie
Pokaz obramowania obiektdw i . tworzeni
Grafiki rastrowe: BMP, IPG ... Obramowzania rysunkdw referencyjnych moz I)NOSCI np, w z v
plandw sprzedazowych.
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Trmmen
f
@ Kaminoten WO-ESS-KO
Atrbute 2 g
[w]
Biblothek
Export
m Terrasse
Ansichts
Fenster
Ansichtsfenster bearbeiten: Marideren = <ESC> e F s Enstalungen.... Gob || Lok
¥ & £ 3 R = :
= Allsschnitt | Grenden | Alsschmitt Fl &=
ersch. | im Model

Einfagen Parameter| versch. | versch






