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ABIiSPlan 2D/3D Strona 2

- Podglgd WtACZ / WYLACLZ
- Wymiarowanie punktéw referencyjnych
- Kopiowanie wartosci do schowka

UDOGODNIENIA
FUNKCJE POMOCNICZE

PLANY - Zmiana ustawien w aktualnej grupie
oLl 94, LS - Sortowanie planéw 1P
GRAFIKA P

- Opisy powierzchni: Interlinia 0 lub negatywna
- Szrafy powierzchni z wartosciami RGB

- Ekran w kolorach ekranu i wydruku

- Obramowania obiektéw

- Edycja obiektow z wielokrotnym wyborem

EDYCJA OBIEKTOW

ABiSPlan 3D strona 8 ®
MURY - Ciecie muréw

GRAFIKA 3D - Bearbeitung von degenerierten Fidchen

MANIPULACJE - Odbicia lustrzane bibliotek i rysunkéw referencyjnych

RENDER - Rendring z kolorami linii

BIBLIOTEKI - Nowe biblioteki 3D

ABiS BCF-MANAGER - Cyfrowa wymiana informaciji




1 ABIiSPlan - zawartos¢

ABiSPlan - Wers ja 37

> ROINE

MANP - Podglad WrACZ / WYLACZ
WYM - Wymiarowanie punktdw referencyjnych

> FUNKCJE POMOCNICZE

ABiSPlan 2D Schowek wartosci pomiaréw dtugosci i kgta
> PLANY

EDYT - Nowy rodzaj modyfikacii:
Zmiana parametrow dla catej aktualnej grupy

> POWIERZCHNIE

ABiSPlan 3D WPRO - Opis powierzchni: Interlinia 0 lub ujemna

SZRAFY - Szraf powierzchni 0 z wartoSciami RGB

> GRAFIKA

KOLORY - Kolory ekranu lub kolory wydruku
ABisKonstrukcje OBRAMOWANIA - Widocznos$¢ obramowan

> EDYCJA OBIEKTOW - Wielokrotny wybor
UDOGODNIENIA

PobpGLap WLACZ / WYLACZ

e \ W wersji 36 wprowadzono Podglad graficzny. Ta funkcja
e \ schematycznie pokazuje potozenie kopiowanego elementu.

: \ W oknie Ustawienia/Ustawienia/Systemowe mozna aktywowac lub
\ \| Endpunkt dezaktywowacé podglgd wpisujgc w wierszu ManpFeedback, warto$¢
N e Olub 1

v 0 - Brak podgladu
1 - Podglgd w formie prostokqgta

Opde X
Anfangspunkt
Ustawienia ogdlne Systemowe przycicki myszy Rolka myszy Skréty klawiszowe Foldery Wzorce Grafika menu

0Ogdlne ustawienia Abispn Ustawienia programu (Abis2D)
Ustawienie Wartos¢ Ustawienie Wartosé
Abiszeit 0 MaxDibs 128
FensterTestSchnittFiguren [0 Memory2D 8000
4 . FillMarkiermuster 1 InvalidDimPointReport 1
WS kOZOWkG ° KomplexSchraffur 1 InvalidDimP ointRemove 0
fRadroBUTonDesign_ 1
. CadKeyboard 0
H CursorStepAuto 0
Skorzystaj z Pomocy! D
1
. . . MaxDwgSchraffur 1000000
Jednym kliknigciem SnapPaiCotent :
dostajesz dostep do
wszystkich informaciji
dotyczgcych ustawien.

—_—

oK Anuluj Zastosuj Pomoc
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ABiSPlan - Funkcje Pomocnicze / Plany 2

ROZINE
WYMIAROWANIE BRAKUJACE PUNKTY REFERENCYJNE

Jezeli zwymiarujemy punkt z rysunku referencyjnego lub biblioteki to
program wrysuje dodatkowy punkt wymiarowy.

Jak ten wymiar zachowa sie gdy zabraknie zwymiarowanego
elementu referencyjnego zalezy od zdefiniowanego parametru:

InvalidDimPoint Report:
Zgtoszenie btedu podczas wczytywania rysunku

X

Opde

Ustawienia ogéine Systemowe Przyciski myszy Roka myszy Skroty klawiszowe Foldery Wzorce Grafika menu

DT T e RLSD) referencyjnego:
Ustawienie Wartos¢ [ Ustawienie | Wartos¢
Abiszeit MaxDibs 128 . .
E:Fm:mwsmnmﬂgwen /7 [invalidDimPointReport \?GUD ™ 0 B'qd zosta n!e zignorowany
o \\\nvzlmD\mPomlRemo\/e [0 | 1 B'qd zostanie Wskazany

CadKeyboard
CursorStepAuto
ManpFeedback
MaxD
SnapPdfContent

InvalidDimPoint Remove:
Dziatanie podczas wczytywania rysunku
referencyjnego:

000000

[P e e

0 Wymiar nieistniejacego punktu pozostanie
1 Wymiar nieistniejgcego punktu zostanie usuniety

oK Anuluj Zastosuj Pomoc
JU\ | (ed] 3 Jo] "\ (o], |[6¢43 OpLeGrosci | WATOSCI KATOWE W SCHOWKU
P;:n'S'dy::En:u X | Pomiar kata X | H éni > H 4
- Pomiar odlegtosci lub kagta mozna zapisac w
O 2 punkty = | | Ous T . schowku klikajgc ikone Kopiuj do schowka
OLina | | Ozinke ; znajdujgcq sie z prawej strony zmierzonej
' wartosci.
Dlugoéé: 19.756839 82punk‘ty |
3 punkty
dx: 19.756839 , . s
P — , Za pomocgq skrotu Cirl+V zapamietang wartosc
Kat:  90.000000 W | mozna wklei¢ w aktywnym polu parametréw.
| Podziat Podziat kata |
Tlos¢ czesci 2 | Tloé¢ czeéci: |
Podziel (F1) | | Podziat (F1) |
| Figury dzielace | : Figury dzielace
; koor: [came B0 | | koor  [Aene o [ o | c | kKt oo skX: 1 Glob Lok
O stz wiekosc: 1 ' 0 stake wiskoe: 1 odbice:(~] X | v xv skvi1  zbiokmi |
|. J ++ = | W +/-

PLANY
KADRY / WYCINKI Z PLANU Nowy Robza) MODIFIKACJI:
ZMIEN WSZYSTKIE W AKTUALNEJ GRUPIE

Nowa mozliwo$¢ modyfikaciji parametréw dla catej grupy.
Zmiany w jednym kadrze planu dotyczgce uktadu warstw i
przyporzadkowania pisakdw dokonane z pomocg tego ustawienia

Widok: PT_A4_1PIETRO Transformacje Ustawienia Funkcje1

Model 50 [ARCF
0 PT_A_RZUT DACHU_ANTRESOLA

1PT_A2_PIWNICA zostang przeniesione na Wszystkie plany z aktualnej grupy!
;z:i?‘:’f;:o Majgc podzielony projekt na grupy plandw np.: [Projekt techniczny],

|
|
l Grupy planéw: [ PT]

[Budowlany], [Plany marketingowe] mozemy jednym kliknieciem
zmieni¢ ustawienia warstw i koloréw w catej aktualnej grupie.

Wezystkie wycinki aktualnej grupy plandw
— Rodzaj: Zmier wszystkie w grupie -~
LR ==l S o

Przesun Przesun | Powrdt do
Wprowad: Edycja kadr granice maodelu

Ustawienia warstw | grafiki...

®
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3 ABiSPlan - Plany

PLANY

SORTOWANIE SORTOWANIE PLANOW

Od wersji 37 dostepne sg 3 mozliwosci sortowania planéw
Widok: / Sortuj plany...

> Nieposorfowane

> Alfabetycznie
> Naturalne sortowanie (Wartosci liczb)

Nieposortowane

2. Przeciggnij w wybrane miejsce 3. Zwolnij przycisk
/ agni v ) , ) Prey Opcja Nieposortowane kazdy

7 Sortowanif plané X 0 ie pland H H A
o *7‘””“ Sertawznie P'E“? x kolejny plan umieszcza na koncu
listy.
oK PT_A2_PTWNI oK
PTJ\E?PARTE?’ — , ,
B 444 EIETR Zamini PT it PETRO Zamkng Przyciski [Do géry] / [Na dof], lub za
PT_A6_3 PIETRO : PT_AS_2 PIETRO i
PT_A7_4 PIETRO Anuli PT_A6_3 PIETRO Anuly pomocg klOW|SZy ALT+B / ALT+N
PT_AS_RZUT DACHU_ANTRESOL PT_A7_4 PIETRO : aNiA G H
PT_A14_ZESTAWIENIE STOLARK PT_AS_RZUT DACHU_ANTRESOL mozna zmieniac pozycje plo nu na
PT_A15_ZESTAWIENIE SLUSARK PT_AL4_ZESTAWIENIE STOLARK lisci
PT_Al6_ZESTAWIENIE DRZWI g PT_AL5_ZESTAWIENIE SLUSARK 5 Iscie
PT_A17_ZESTAWIENIE BALKONC Da adry PT_A16_ZESTAWIENIE DRZWI Do gdry
PT_ALE ZADASZENIE WEISCIA PT_AL17_ZESTAWIENIE BALKONC
PBA_AZ_PIWNICA Na dét PT_A18_ZADASZENIE WEISCIA ST
& PBA_A2_PTWNICA 2 g
PBA_A4_1 PIETRO PBA_A4_1 PIETRO . ST : :
PBA_AS_2 PIETRO PBA_AS_2 PIETRO Nowa wers|a umozliwia przecigganie
PBA_A6_3 PIETRO PBA_AG_2 PIETRO
PBA_A7 4 PIETRO PBA_A7_4 PIETRO wybronego planu W dowolne
PBA_AS_RZUT DACHU PBA_AS_RZUT DACHU .
MAR_AZ_PIVVNICA MAR_AZ_PTWNICA miejsce.
MAR_AZ_PARTER MAR_A3_PARTER o e s . ez s
MAR_A4_1 PIETRO MAR_A4_1 PIETRO K|Iknlj i przesun z wcisSnietym
MAR_AS_2 PIETRO MAR_A5_2 PIETRO Kkl . I
© Nieposortowane O Nieposortowane awiszem!
(O Affabetycznie O Affabetycznie
(O Naturalne sortowanie (Warffoédi liczb) (O Naturalne sortowanie (Wartosci liczh)

1. Kliknij i trzymaj wcisniety klawisz

Sortowanie alfabetyczne i naturalne

Nowo zdefiniowane plany zostang ustawione w kolejnosci zaleznej od
wybranego sposobu sorfowanial
W tym przypadku klawisze [Do géry] / [Na dét] pozostajg nieaktywne.

Sortowanie alfabetyczne Sortowanie naturalne
B Sortowanie planéw X B Sortowanie planéw X
Nowa mozliwosc: MAR_A7_4 PIETRO oK MAR_A7_4 PIETRO oK
MAR_AE_RZUT DACHU — MAR_A8_RZUT DACHU =
PBA_A2_PIWNICA PBA_A2_PTV/NICA =
_A2_| Zamknj ot Zamkni
4 PBA_A3_PARTER £ PBA_A3_PARTER
Sortowanie alfabetyczne PBA_A4_L PIETRO Pt PBA_A4_1 PIETRO o
PBA_AS_2 PIETRO Il PBA_A5_2 PIETRO Anuly
.. PBA_AG_3 PIETRO PBA_AG_3 PIETRO
lub z uwzglednieniem PBA_A7 4 PIETRO PBA_A7_4 PIETRO
PBA_AB_RZUT DACHU PBA_AB_RZUT DACHU
PLAN KONTROLNY o PLAN KONTROLNY e
Z e PT_A14_ZESTAWIENIE STOLARK 0 gory pPT A2 PIWNICA 0 gdry
wartosci liczb PT_A15_ZESTAWIENIE SLUSARK PT_A3_PARTER
PT_AL6_ZESTAWIENIE DRZWI Na dal PT_A4_1 PIETRO i
PT_A17_ZESTAWIENIE BALKON( g PT_AS_2 PIETRO g
PT_A18 ZADASZENIE WEISCIA PT_A6_3 PIETRO
PT A2 PIWNICA PT_A7_4 PIETRO
PT_A3_PARTER PT_AB_RZUT DACHU_ANTRESOL
PT_A4_1 PIETRO PT_A14_ZESTAWIENIE STOLARK
PT_AS_2 PIETRO PT_A15 ZESTAWIENIE SLUSARK
PT_A6_3 PIETRO PT_A16_ZESTAWIENIE DRZWI
PT_A7_4 PIETRO PT_A17_ZESTAWIENIE BALKONC
PT_AB_RZUT DACHU_ANTRESOL PT_A18_ZADASZENIE WEISCIA
ulozenie plytek klatka schodowa utozenie pytek klatka schodowa
() Nieposortowane () Nieposortowane
0 affabetycznie O Affabetycznie
(O Naturalne sortowanie (Wartoéci liczb) © naturaine sortowanie (Wartosci liczb)
®
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ABiSPlan - Powierzchnie 4

POW
PARAMETRY POWIERZCHNI ODSTEPY WIERSZY W OPISIE POWIERZCHNI

Odste wierszy 0 oraz ujemny

W matych pomieszczeniach czesto trudno jest wpisaé opis
powierzchni. Obecnie mozna zagesci¢ rozstaw wierszy
wpisujgc w polu Interlinii wartos¢ 0 lub ujemnq !

Parametry powierzchni

Parametry przyporzadkowanie tekstu Kolory i wspdiczynniki wiekoé tekstow Dan Interlinia: 10 Interlinia: 0 Interlinia: -5 Interlinia: -10
Tekst
Skala 1: 100 Wysokosc: 20
AR Al VAR AR
Czcionka: \Aml ~|  Rozciagniecie: 0.8
Krdj: ‘Stamdard ~|  Pochylenie: 0 Pdrkeﬂ- POrkeﬂ E? rOIBeTTQ E?%eril‘lé
8 Proporgonainy Odstep znakéw: 0.0 F:4.00 m2 U8 00 rlrf]] 1 LRJHS(%Oéréﬂ 1
Wyréwnanie: W osi v Interlina: 1 F:4.00 m2 U:8.00 m1 RH260 m o ™
U:8.00 m1 RH:2.60 m
RH: 2.60 m
POW

SZRAFY POWIERZCHNI

SZRAF TYpP O - RGB & WIZORNIK KOLOROW

Dla powierzchni catkowicie zamalowanych zaleca sie stosowaé Typ
Szrafu 0 o wybranych warto$ciach RGB.

Parametry powierzchni

Parametry Przyporzadkowanie tekstu Kolory i wspdtczynniki wielkosci tekstéw Dane powierzchni  Szrafy

Jedna warstwa M

Przezroczystosc:
Kat:

Pachylenie:

Skala w osiX:

Skala w osi-Y:

Korzysci:

> Jestes niezalezny od wczytanych wzornikdw i
Indeksdw kolorow!

> Jestes niezalezny od wczytanych koloréw pisakow i

ich przyporzgdkowanial

> Mozesz szybkzdefiniowac nowy kolor z
wykorzystaniem tablicy koloréw!

Te korzysci dostepne sqg rowniez w
powierzchniach!

g
5
2
o
8
a
&
71
=
s
=
@

z

i EEEE

STILER
SR TTTTE
97 FEEEEE
1 EEEEEN
97 EEEEE

min
N
min
min

| Definiui kolory niestandardowe

|
‘ o

.

Ode: 40 Czew. 128
Nas: 240 Zel; 128
KolorPelny jag; 60

Dodaj do kalergw niestandardowych

Zasadniczo szraf 0 w powierzchniach
moze w wielu przypadkach zastgpic
szraf 0w  szrafach.  Uzyskujemy
dodatkowe mozliwosci  opisywania
koloru, zliczania powierzchni.

Praktycznym zastosowaniem szrafu 0 w
powierzchniach jest np projektowanie
kolorystyk elewacji. Oprécz samego
koloru dostajemy jego opis i mozliwos¢

Nieb_: 0

ABisCAD INFO DLA KLIENTOW

automatycznego zliczenia powierzchni

poszczegdlnych koloréow elewacji lub
jej wykonczenia.

O

ABIS




5 ABiSPlan - Grafika

GRAFIKA
KOLORY NA EKRANIE KOLORY EKRANU LUB KOLORY WYDRUKU

Grafika planu X

W  Grdfice planu mozna wybra¢ fryb
odwzorowania kolorébw na ekranie Kolory
ekranu lub Kolory wydruku.

Ustawienia ogdine
(D Biblioteki

B Teksty powierzchni
([ szrafy powierzchni

[ 0brys powierzchri : — Nowa wersja ABiSPlan 2D oferuje mozliwo$é

@ Serafy materistbw B Docinane obrysy rysunkdw referencyjnych odwzorowanie koloréw na ekranie Zgodnie A
O niewidocne fragm, murgw | * L -] B Obramowanie pliu Pdf kolorami przyporzgdkowanymi do ekranu oraz w
@ obramowanie obiektdw OLE kolorach wydruku!

Kolor na ekranie

() Kolory na ekranie:

Pokaz obramowania obiektdw

() Grafiki rastrowe: BMP, PG ...

Kolory ekranu

Datei Bearbeiten Bereich: Modell  Ansicht Hilfe

HE 9| =k V@\@Q‘%an« . ﬂ‘@@smmnm} . [[HH{H_T_] ‘0_‘&[2 {Lf ’=

chune A‘ _ ' ——— WWW///W%WM

-
g
2

g

V////M////,%/ / /W{”

N

&
g
3 3
g 7
s
2

i

==

Kolory wydruku

Datei Bearbeiten Bereich: Modell Ansicht Ei Hilfe
Hm O |=p V@\@Q ZF“@Q» ﬂ_‘l;l<>|s7o[wmoo] Jlm”-n-k ‘O_Cs:”_[&g"‘_"o“/"f |1|_—.

\ I|_/ 704 G g
£ | L= y 3
soase 0] A | | S . 98 o Wel Ll -
55 | 2 / SRERRRRRR NN §
d 7 2 érme

VRSN NI

= | - O

o 1[ ' 570 —r ‘

g 2 U [ oo ﬂj |:| Kamhosn

Schraffur Kocnen

O sen : Wisoors oot
IE 1891 m? Ten P S | [wornen
e | L
Fliche o Toeceis] | T T [TYE
i coiin[rociem
@ ) [roox:-oas 2
3 300 150 (- 300 i) 150 i 300 i
BemaBung i
Jocoss | wocze | | wocass
; 2] l.. ________ I Ig ‘II i \_ _______ ‘_l.. ________

OBRAMOWANIA USTAWIENIA / GRAFIKA PLANU

Grafika planu X

W rysunku wystepujg réznego typu obiekty.
Ustawienia ogdine i Obrysy tych elementéw mogq by¢ pokazane na
Spsloet © wolory 1 ekianie planie lub mogq zostaé wytgczone
18 Opisy powierzchni (O Kolory wydruku .

Np Pliki PDF lub Obiekty OLE

() szrafy powierzchni

Poka obramowania obiektdw
O obrys powierzchni

8 obramowania rysunkdw referencyjnych

8 Docinane obrysy rysunkdw referencyinych

8 Obramowanie pliku Pdf
1N
8 obramowanie obiektéw OLE

AvABisCap INFO DLA KLIENTOW @ﬂ

18 Szrafy materiafow
[ Niewidoczne fragm. murdw

18 Grafiki rastrowe: BMP, JPG ...




ABiSPlan - Edycja obiektow 6

EDYCJA OBIEKTOW EDpYCJA OBIEKTOW - WIELOKROTNY WYBOR

W nowej wersiji 37 istnieje mozliwo$¢ edytowania wielu elementéw
jednoczesnie!

Dotychczas funkcja Pozostaw wybrang warstwe byta aktywna w

[ stosunku do ostatniego wyboru.
N

Teraz istnieje mozliwos¢ aktywowania ostatniego wyboru za pomocaq
\ klawisza [W] lub aktywowania wszystkich wyboréw za pomocg klawisz
[WZ] lub kombinacijg klawiszy W + Ctrl.

Obiekt: Przejmi parametry
W niniejszym przyktadzie wybrano dwa elementy e ey
. . . 7 . Auto
znajdujgce sie na dwoch warstwach: 51 2. Tekst zlozony EBENE - WARSTWA'
""""" 1
Ebene 4| |Ebene 5| | Ebene 6 | | Ebene 7 _4- !
PN - 1 |
?‘ / ” O Edyga obiektow
Epe é’Bg 1 Przejmol sciwosci obiektu
- = < w | W Glob Lok |@Wszystko
L-~ I Ustawieni...
- WA 1
F e> J N P R
Ebene 5 / e ! s ,%
! Typ lnii 1 ——
Ebentbbne 7 fibene\| | Ebgre ! .
b 1
Ebene}\ /

Ebene 4

Ebene 1 Ebene 3

EbEnE 5 m\

Nastepna »>
Ebene 3 . O zablokuj
Ebeng 1 roz (0 odblokuj
= Ebene 5 e

Ebene ] Usuvianie Przesui. Kopi...

NE VR UIGIEEEl wytgczone zostang wszystkie warstwy za wyjgtkiem wskazanych

wczesniej dwoch warstw nr 2 5.

¥ euag3

Funkcja ta dziata réowniez w
Ebene 5 przypadku pozostatych opciji:

Ebene 5 %06(\6 > Wytacz
> Zamroz
Ebene 2 > Zablokuj / Odblokuj

Ebene 2

1. Wybierz obiekty za pomocqg
Wi

Ebene 5 2. Wybdr atrybutdw, ktdre majg
by¢ zastosowane.

3. Kliknij: Wykonaj

®
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7 ABiSPlan - Edycja obiektéw

WYBOR ELEMENTOW 7 GRUPY

Elementy zgrupowane takie jak makra, biblioteki zachowujg sie
odmiennie podczas edyciji.

[‘ Zasadnczo mozna stwierdzi¢, ze element podsiwietlony wskazuj
\ jednoznacznie jaka warstwa zostata zdefiniowanal

W prawdzie mozna definiowac wiele grup stosujgc funkcje [Wx], ale w
ramach jednej grupy mozna zdefiniowac tylko jeden element.

DIOH (=T ol XV SV 501 (Tl wewnatrz makr i blokow

) Edytuj obieia . > Klick /Auswahl einer Gruppe (Verbund, Makro)
Obiekt: [ Przejmi parametry ]
= gf;:m:::,‘gmf" Wszystkie elementy grupy zostang zaznaczone. W pierwszym dziale
& pojedinczy tokst zostang pokazane kaskadowo opisy. Opisy wyttuszczone sg aktywne.

Mozna wybrac¢ z catego drzewa czesé parametrow. Np. Pojedynczy
tekstx. Zmienic¢ jego kolor i nacisng¢ [Przejmij parametry].

W dolnej czesci okna dialogowego aktywne sq funkcje Wytacz,
Zamroz, Zablokuj, Odblokuj. Te funkcje bedqg dotyczyty wszystkich
podobnych blokdw! Czyli jezeli wybierzemy opis okna to po nacisnieciu
[Wytgcz] zostang wytgczone opisy we wszystkich oknach.

Akga
| © Edyga obiektdw
(O Przejmowanie wiasciwosci obiektu

W IWi Glob Lok |EWszystko
Ustawienia...
Warstwa: 26 [ARCH_okna _o......l X

Kolor: |
Typ lini: 1 —— I

Pozostaw wybrang warstwe
<< Poprzednia Mastepna ==
Atrybuty warstw

Bvwyho () Zablokuj
() Zamroz [ odblokuj

Wykonaj

0 Jo15 (=Y o We [ 11031241 (T) W ramach biblioteki

Biblioteka, zachowuije sie podobnie jak blok lub makro,

ale biblioteka dodatkowo jest wrysowana w catosci na niezaleinej

warstewie!

Dlatego wprowadzony jest parametr decydujgcy o tym jak ma by¢ traktowana warstwa biblioteki:
Ustawienia / Warstwy / Ustawienia ogéine [[] Wiacz/wylgcz warstwe, na ktérej wezytano biblioteke

[ Warsiwa 0 = Warstwa biblioteki

Zarzadzsnie warstwami X
Ustawienia ogdne  Whcz/Wylacz warstwy  Atrybuty warstw  Grupy warstw  Rysunki referencyine

8 Wh automatycznie aktuala warstwe
@ Autometycne tworzenie nowych warstw
(D Dofecz nowa warstwe do aktualnej grupy warstw

Ostrzezenia ‘Warstwy wewnatrz bibliotek
18 przy wylaczaniu aktualnej warstwy Owhez [ wyle
8 przy whaczeniu warstwy zemrozonej @ arstwa 0 = Warstwa biblioteki

AvABisCap INFO DLA KLIENTOW @ﬂ



ABiSPlan 3D - Wersja 37 8

. ]
Nowosci ABiSPLAN 3D - WERSJA 37

> MURY - Edycja muréw

Dzielenie murow

> GRAF 3D - Obiekty 3D

Bearbeitung von degenerierten Fldchen (Null-Volumen)

> MANP - Manipulacje

Odbicia lustrzane rysunkdw referencyjnych i bibliotek

ABiSPlan 3D

> RENDER Parametry

Rendering z kolorami linii

> BIBLIOTEKI

Nowe biblioteki 3D

> ABIS Bcf-Manager

Cyfrowa wymiana informacji

MURY
EDYCJA CIEclE MUROW

oo Podobnie jak w ABiSPlan 2D réwniez w 3D od wersji 37 mozna cigé mury

Ok [ Preejmi parametry ) za pomocq funkciji USUN/TNIJ oraz korzystajgce z Edycji obiektéw.

= Worowadzane muréw
= Auto

Istniejg 2 sposoby ciecia murow:

Akdga

CERnes > W polu parametréw GRAF 3D / MURY funkcja Ciecie muréw.
() Przejmowanie whsciwosci obiektu
W | W Glob Lok | @ Wszystko Prosta GM: 0.4 [Worowadzanie muréw V| K2:[Aktuahne .| T2:|Aknuzine .|
Ustawienia... ZD; 2.88 rel |Wprowadzanie murdw
F1 | czeciokegu: 80 zG: 0.0 Zrmina grubosci mursee ®WV: 7 [ARCH_konstr_mury_40]
Ogdlne whsciwosci = e —
Grubogc muru; 0.45 kS
Warstwy muréw:  CeglaST20 ~

Lustrzane odbicie warstw materiatow

Podziat rmur

> Edycja obiektéw rowniez umozliwia ciecie murdw. [Podzial muru]

Miejsce podziatu muru znajdzie sie w miejscu, klikniecia
L muru przed otwarciem Edycji obiektu.
®
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9 ABiSPlan 3D - Manipulacje

GRAF 3D
BEARBEITUNG VON NULL-VOLUMEN-OBJEKTEN

Wartosé ZG: = Wartosé ZD:

Jezeli wpiszemy tg samg wysokos¢ dla ZD: i ZG to uzyskamy element
ptaskil

Element petny bez objetosci

Takg ptaskqg "bryte" mozna obecnie
otworowac.

MANP
MANIPULACJE ODBICIA LUSTRZANE BIBLIOTEK & REFERENCJI
W budownictwie czesto stosowane sg odbicia lustrzane nawet catych

budynkdéw. Np w zabudowie szeregowej czesto stosuje sie lewe i prawe
odbicia rzutdw.

Dlatego Wersja 37 umozliwia odbijanie rysunkdw 2D i 3D tgcznie z
bibliotekami i catymi rysunkami referencyjnymi.

Waznel

Wszystkie teksty znajdujgce sie w bibliotekach lub w rysunkach
referencyjnych zostang réwniez odbite.

Jednak jezeli biblioteka przed odbiciem zostanie rozbita a rysunek
referencyjny zostanie powiqgzany to po odbiciu lustrzanym wszystkie
teksty zostanqg skorygowane automatycznie!l

Rys. referencyjny (Oryginat) Rys. referencyjny odbity Rys. referencyjny powigzany

lass |

®
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ABiSPlan 3D - RealTime-Render 10

GRAFIKA EKRANU
PARAMETRY RENDERINGU REALTIME-RENDERING Z KOLORAMI LINII

Kolory renderingu mozna ustawi¢ w dwdch miejscach:

Perametry renderingu b Transformacje/Parametry renderingu lub TRAN/OBROT/Parametry
Ustawienia
d kol h pla oK .
gRe” 1L KORIRC PloSCaEn [ o ] > Renderuj w kolorach ptaszczyzn
Renderuj w kolorach linii Anuldj

Swiath otoczena: 30 %

Todbice Tradycyjnie w  Materiatach mamy dwie opcje umozliwiajgce

definiowanie koloréw i faktur z réznymi cechami powierzchni.
Tryb renderingu
© Maksymalna wydajnosé

© Unikanie problemdw z pamida > Rendering w kolorach linii

Nowosciqg jest mozliwo$¢ renderowania w kolorach liniil

W trakcie rysowania wszyscy uzywajg warstw i koloréw do rozréznienia
elementdéw budowlanych. Render w kolorach znaczgco zwiekszy
mozliwos$¢ kontroli poprawnosci projektu. Dodatkowo stosujgc kolory linii
zblizone do rzeczywistych koloréw budynku mozemy pracowacé na
bardziej realistycznym modelu 3D.

Model siatkowy

Render z kolorami linii

‘Eﬁm Wygodny sposéb pracy w trakcie
tworzenia koncepciji i analizy
e | konstrukcii.

Al | tatwo jest rozrozni¢ elementy
= budowlane i dodatkowo taki
podglad utatwia zachowanie

2
3
S

porzgdku na warstwach!

i

g
5
3

£
)
g
2

®

g
4

z|
S

E?@

2
£
B
2
g

Przyktadowy obraz:

14

> Czerwony: sciany zewnetrzne
> Zielony: $ciany konstrukcyjne
> 76tty: sciany dziatowe

> Biaty: stropy i podciqgi

> Magenta: okna

> Cyan: drzwi

> Niebieski: kaminy

4
3
3

il

2
g
S
g

25

3
g
E
2

ki

g
3
g
3
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" ABiSPlan 3D - Biblioteki

BIBLIOTEKI Nowe BIBLIOTEKI 3D - ROSLINY PFLANZEN

Setup wersji 37 zawiera ponad 100 nowych bibliotek 3D z roslinami,
ktére sprawig, ze Twoje rendery wzniosg sie na wyzszy poziom.

Punktem ciezkosci podczas tworzenia bibliotek byt naturalne
odwzorowanie roslinnosci z niewielkim obcigzeniem pamieci.

Aby zapewni¢ mozliwie krotki czas obliczen
zastosowano wytqgcznie ptaskie elementy ustawione w
réznych ptaszczyznach. Wszystkie biblioteki zostaty
rébwniez wyposazone w odpowiednie odwzorowanie 2D,
ktére bedzie widoczne w rzutach.

[

BupowaA ELEMENTOW 3D:
Elementy 3D automatycznie przejmujq ustawienia z gérne;j listwy
parametréow czyli aktualna warstwa i aktualny kolory i typ linii.

Warstwa 0 / Kolor: E
Texturen mit Alphakanal, Anordnung: Anpassen
Ambient: 30 % Diffus: 70 %

BupoOwA ELEMENTOW 2D:

Wszystkie elementy 2D automatycznie przyporzgdkowane sqg do rzutéw.
Bibliotekom przyporzadkowano 10 atrybutdw, ktére mogg byc
zdefiniowane w frakcie importu.

Odwzorowanie 2D: Warstwa 670 / Kolor: E
Szraf: Warstwa 671 / Kolor: Szraf 0-RGB
Atrybuty teksty M 1:100: Warstwa 672 / Kolor: E
Atrybuty teksty M 1:50: Warstwa 673 / Kolor: E

Uwaga!
Aby wtgczac lub wytgczac warstwy wewnagtrz biblioteki to musimy o

tym zdecydowac ustawiajac parametr Wigcz/Wytqcz w Zarzgdzaniu
warstwami / Ustawienia ogdlne / Warstwy wewnaqtrz bibliotek!

Wskazéwka 1 )
Faktury mozna szybko wymienia¢ korzystajac z Edycji obiektow. Sciezka
faktury jest automatycznie pokazywana co utatwia dostep do faktur.

Wskazéwka 2
Wszystkie biblioteki mozna skalowad.
Lekkie roznice wielkosci sprawiajq, ze render jest bardziej naturalny.

A;pflanze'ﬁfgpfdooir.m 2

Wskazéwka 3
Jezeli zmienimy faktury (n.p. liscie) i chcemy zapisa¢ takg biblioteke to
nalezy uzy¢ w Edycji obiektu funkciji: Biblioteke zapisz jako...

Wazne:
Wtasne biblioteki nalezy zapisywaé w swoich katalogach, poniewaz w

trakcie aktualizaciji istniejace biblioteki sg usuwane i zapisywane sq
nowe!

®
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ABiSPlan 3D - BCF-Manager 12

PLUGIN
BCF-MANAGER BIM CoLLABORATION FORMAT (BCF)

Do wymiany zapytan i komentarzy stworzono nowe narzedzie BCF-
Manager, ktére umozliwia komunikacje pomiedzy réznymi programami.

Abisplan3D 2024 ( Version 37)
Datei iten Ansicht i Geschoss: EG il f

B oC @8R QO B trmmimm

Plugins  Hilfe

__l Il: Bcf-Manager ... E E» ‘

BIM Collaboration Format (BCF)

o -

jest otwartg platformg wymiany danych projektowych umozliwiajgcg
tworzenie raportéw o stanie projektu zawierajgcych: komentarze,
zapytania, informacje o koliziach lub po prostu jest to wymiana
informacji pomiedzy réznymi jednostkami w trakcie realizacji projektu.

Plugin Abis Bcf-Manager

el e umozliwia petng obstuge plikéw
BCF Projekt bcf czyli tworzenie raportéw, ich
Neu Import... | | Speicher | | Export .. Enstelungen ... wczytywanie,  uzupetnianie i
MaximumInformation v | Léschen Zapisywanie.
C:\caddll. 370\AbisBcf\TestBCF\Test Cases\v2. 1\Markup \Maxi fi jon\Maxi fi jon.bcf
e B Ab|sBcf—Mopoger obs’rggLJJe
— sl X lMaximum Content wersje plikow bcf 2.0, 2.1 i 3.0,
e | |Oren Structural projekty Bcf zapisywane sq w
MaximumInformation : Referenced topic . 3 O
This is a topic with all informations present. wersl 5.0.
: Zaimportowane/Stworzone projekty
anzsgen sq wylistowane wraz z petng sciezkg
dosteu.
Viewpoint Neu
InporPad Viewpoint-Podglad 3D
kliknieci [Anzeigen-Pokaz-
Attribute Kommentare Odwzorowanie-Podglad] zostanie
Boenischalt Wert + | [e: x| T~ pokozony stan zgowonsowonio
Guid 7ddc3ef0-0ab7-4%1-918a-.. A | [[31.08.2015 14:40:17] <dang|@iabi.eu> pe wybranej pozycji (Issues) w modelu
CreationAuthor dangl@iabi eu This is an unmodified topic at the uppermost hierarchical level. 3D.
CreationDate 21.06.2015 14:00:00 o tmes e XL e meried s TG tines:
ModifiedAuthor dang|@iabi.eu [31.08.2015 16:00:01] <dangl@iabi.eu> . . .
ModfiedDate 21.06.2015 16:22:47 This comment was a reply to the first comment in BCF v2.0. [Viewpoint Neu-Nowy widok]
AssignedTo linhard @iabieu e a Ca umozliwia  zapisanie  aktualnego
Duslite 02:10.2016 16:22:47 o - odwzorowania widoku w modelu 3D.
ServerAssigned|D [31,08.2015 15:07: 11] <dangl@iabi.eu>
Status Open v Lhis ‘cfmment again is in :he highest hierarchy level. v
Feenss s ummans Mit [Import Bild ...] umozliwia import
dowolne] grafiki jpg stanowigcej

Issue-Problem-Temat-Zagadnienie podglad pozycii.
Zagadnienia zapisywane sg w aktualnym projekcie

Bcf jako “Nazwa projektu:lssuetitel” wraz Statusem,

Typem, Opisem i aktualnym podglgdem z modelu

3D.

Dodawaj, edytuj i usuwaj komentarze

L Zatem najlepiej jest ustawi¢ w modelu odpowiedni . S . .
Komentarze zapisywane sq wraz z danymi tworcy i ostatniego

widok jako ilustracje zagadnienia. Nastepnie

tworzymy nowe zagadnienie i odwzorowanie 3D edyfujqcego.
ktual idok krani f t i tani
((joojf(;)gzgyr/]\évldo na ekranie) automatycznie zostanie [+] Dodaj kolejny komentarz

[...] Edycja komentarzy
[+] dodaje kolejny zagadnienie [x] usuwa komentarz po podswietleniu
[...] edycja zagadnienia nazwy zagadnienia
[x] usuwa zagadnienie po podswietleniu Atrybuty
nazwy zagadnienia Petna lista zagadnien stuzy jako informacja. Aktualne
zagadnienie zostanie aktywowane kliknieciem.[...] .

Podwdjne klikniecie na Zagadnieniu
automatycznie pokaze nam odpowiedni
widok w modelu 3D!
®
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13 ABiSPlan 3D - BCF-Manager

I NowY / OTW6Rz / IMPOR ...

BCF-Projekt

[ Neu Import .. | | Speicher | | Export ... Einstellungen ...

MaximumInformation v Léschen
Nowy Zatozenie nowego raportu Bcf. Dla jednego nodelu Eksport ... Zapisuje aktualny projekt

(projektu 3D) mozna tworzy¢ wiele raportéw. Bcf pod nowq nazwa.
Usun  Usuwa aktualny projekt Bcf z

Otworz ... Otwiera istniejgcy plik Bcf. listy wczytanych projektéw.
Import ... Import dane (Zagadnienia) z istniejgcego pliku Bcf.

Zapisz Zapisuje aktualny projekt jako plik Bcf

BCF-Projekt
Neu ‘ Import ... | Speichern | | Export ... Ensbelungen
MaximumInformation v Loschen
Einstellungen X | W oknie dialogowym Ustawienia zapisywane sg dane
aor [stor | projektu i autora, ktére bedqg zawarte w  kazdym
Zagadnieniu.
E Mail | office @abis-software.at |
Extensions Rozszerzenia
vp: [c:\Cad_xm\m',,.“ fextensions3_0.xml |
T‘:es Sy Pf”‘l"‘“ Od wersji Bcf 3.0 pliki zapisywane sq z rozszerzeniem *.xml.
W%Z:\ing g]\p::‘odgress N‘I?e?i:um
" ReGpened - Atrybuty TopicType, TopicStatus, Priority, Label, Usersi Stages
— wybierane sq ze zdefiniowanej wstepnie listy, ktdre dla
kazdego projektu Bcf definiuje sie w pliku *.xml.
Labels Users Stages
Architekten Januar|
April
Beim Erstellen eines neuen Bcf-Projekts oder beim Einlesen
eines Bcf-Projektfs in einer Version < 3.0 wird die in den Ein-
stellungen festgelegte Prototypdatei geladen. Diese Listen

werden zur Auswahl der obigen Aftribute verwendet und als
"extensions.xml” mit dem bcf-Projekt gespeichert.

I O«\o Diatocowe ISSUE - ZAGADNIENIA

Issue Titel
| o= X [Maxhnum Content

MaximumInformation : Maximum Content {Open |Structural

Issue

Autor * l author MaximumInformation : Referenced topic

‘misisamnicwihallinformﬁons present.
Titel * [ Maximum Content |
Status Open | Type: [Structural v W oknie dialogowym Zagadnienia mozna edytowac
priortit  [Figh » s P istniejgce lub definiowac nowe zagadniania.

Etkett(en): | IT Development, Struc| v Frist: |[7]02.10.2016 @~

Beschreibung | This is a topic with all informations present.

Pola zaznaczone gwiazdkqg * sq obowigzkowe.

Wstepnie zdefiniowane afrybuty Typ, Status, Priortef,
Kamien milowy i Etykiety importowane sg z pliku “exten-
sions.xml”.

5] [ e

®

AgisCap INFO DLA KLIENTOW @ﬂ




ABiSPlan 3D - BCF-Manager 14

I P cz:51c PRACY

System pracy z plikami Bcf opiera sie na 4 dziatach:

1. Utworzenie danych projektu

2: Sprawdzanie i edycja danych

3: Korygowanie probleméw

4: Sprawdzanie i zatwierdzani zmian

1: Tworzenie Zagadnienia (Issue)

Issue-Status: “Open”

Modele stworzone przez projektanta mozna wysta¢ do innego
uczestnika procesu projektowego, ktéry moze opisac problemy, ktére
zauwazy. Kazde Zagadnienie jest osobnym wpisem (plikiem Bcf) i moze
zosta¢ wystane mailem do projektanta. Np. "Za niski podcigg w
pomieszczeniu 102"

2: Sprawdzenie wpisow

Issue-Status: “In Progress”

Projektant otwiera plik Bcf i lokalizuje miejsce zagadnienia za pomocqg
funkcji Anzaigen-Pokaz.

3 - Abisplan3D 2024 ( Version 37) - o X

W
Datei Bearbeiten Ansicht Transformation: Perspektive Geschoss: Alles Plugins

H rj 2¢C ®\ @ Q ‘ Q Q lz‘ @ v Al - I'm] @‘ BCF::}M Offnen ... | | Import... | | Speichem | |Export... Enstelungen ... S JI-
=
N R : - 01_Tiren_im_EG v | Leschen

|

C:\cad\buero\01_Tiren_im_EG.bcf

[
3
g
g
I
o

Issue Titel
#] [ X | |Speistire im EG |
Eingabe 30 01 Tiren im EG : Speistiire im EG | |InProgress Warning

Anschlag soll auf der rechten Seite sein!

©

| Die Speistix im £G 6ffnet nicht richtig) Der ‘

g
3c
3

rmation

=

g
%

V
Z
Schraffur Attribute Kommentare
Bgenschaft Wett * e X
Guid 5a5%dabe0d241.. A
Flache CreationAuthor Bauher
L CreationDate 20092024 12:32:40
[EH ModfiedAuthor ABS Software
i ModfiedDate 20.09.2024 12:58:55
BemaBung AssignedTo

)

3. Korekta problemu

Issue-Status: “Resolved”

Nastepnie projektant rozwigzuje problem bezposrednio w modelu 3D i
wysyta skorygowany model wraz z odpowiednig adnotacjq.

4. Sprawdzenie i zaakceptowanie zmian

Issue-Status : “Closed” oder “ReOpened”

Wnoszgcy uwage otwiera plik Bcf i akceptuje zmiany “Closed”.
Jezeli problem nie zostat catkowicie rozwigzany pozostawiamy status
"ReOpened” dodajgc odpowiedn komentarz i procedura obiegu

informacji moze by¢ wznowiona.
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INNDATA DATENTECHNIK |_T] ndata taﬂg lakrudlal'_lon

= d d K Datentechnik GmbH inndata Datentechnik GmbH
andaar O
”

itionen der LB Ho
ifionen bringen

onnen Sie die gesamte Kalkulationsbibliothek durchbl&ttern und passende
onen auswdhlen. Verwendete Zeilen werden |hrer Betriebsmitteldatenbank
Ugt und referenziert.

In den AVA Modulen Angebotslegung, Kostenschdtzung und Angebofspﬁung kénnen Sie die Richtpreise
direkt als Referenz oder Arbeitsgrundlage verwenden.

Ndhere Infos auf unserer Website oder einfach per Anfrage.

ABIS DIENSTLEISTUNGEN

Wir erstellen fUr Sie:

ENTWURFE NACH IHREN SKiZZEN UND ANGABEN
DETAILPLANUNGEN ENTSPRECHEND IHREN VORGABEN
VISUALISIERUNGEN

STATISCHE BERECHNUNGEN
SCHAL- UND BEWEHRUNGSPLANE

Und das alles zu bekannt giinstigen Preisen, in fast allen unseren Niederlassungen!

ARCHITEKTUR VISUALISIERUNG MIT ABISPhOTOSTUdIO

Drexelbau GmbH, Mittelberg - Hotel DAS KUREN - ENTWURFSSTUDIE

. //”//LL/J Illllm .
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ABIS SCHULUNGEN - ABiS |Mp7

Nutzen Sie unsere Schulungsangebote ABIS Softwaree

in unseren Kompetenzzentren! 8010 GRAZ
Rechbauerstrc

DEUTSCHLAND: Tel.: 0316 / 83

graz@abis-sof
Schulungen werden in unserer Deutschlandzentrale

Berlin regelmd&Big angeboten. FUr Schulungen an 1230 Wien

anderen Orten wenden Sie sich bitte an unsere ?;r-ng?is;; ;
Vertriebspartner. wienoor
OSTERREICH: ABIS Software

Schulungen in Osterreich finden jeden Monat 125878 8

: ==l . ABmannstra
abwechselnd in unserem Hauptsitz in Graz oder in Tel.: 030 / 77

Wien statt. berlin@abis-s
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